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PoznalisSmy zwyciezcow hackathonu Histhack

Podczas drugiego dnia Kongresu Pamieci Narodowej w Warszawie odby! sie finat
pierwszego hackathonu Instytutu Pamieci Narodowej. Nagrode zwycieskiej druzynie z
Zespotu Szkot Technicznych im. T. Kosciuszki w Lezajsku wreczyt prezes Instytutu Pamieci

Narodowej dr Karol Nawrocki.
14.04.2023

- Niespetna dwa lata temu powotalismy Biuro Nowych Technologii. Wydawato
sie wtasciwie niemozliwe potqczenie dwdch Zywiotow: przeszlosci i przysztosci,
historii i wirtualnej rzeczywistosci. Dzisiaj juz wiemy, Ze Biuro Nowych
Technologii byto potrzebne, choc¢by po to, by dochodzito do takich spotkan jak
Histhack. Dzisiaj Instytut Pamieci Narodowej po raz pierwszy zorganizowat
hackathon, ktory odwotuje sie do wiedzy historycznej - powiedziat Prezes
Instytutl;{ Pamzea Narodowej dr Karol Nawrocki podczas wreczenia nagrod
uczestnikom.

W dniach 13-14 kwietnia 2023 r., w ramach Kongresu Pamieci Narodowej, odby! sie finat zmagan
programistycznych uczniéw szkot srednich, wytonionych podczas regionalnych eliminacji z catej
Polski.

Pod hastem ,Zakoduj historie przysztosci” szesnascie druzyn dzielnie walczyto i zaprezentowato
swoje programistyczne umiejetnosci hackathonie Histhack. Byt to pierwszy maraton
programowania, ktory zorganizowat Instytut Pamieci Narodowej.

14 kwietnia 2023 o godz. 18.00 poznaliSmy zwyciezcow:

I miejsce - Zespot Szkot Technicznych im. Tadeusza w Kosciuszki w Lezajsku za holistyczne
podejscie do rozwigzania, stworzenie grywalnej wersji produktu pt. ,Tasmy Historii”. Wiecej
szczegotdw juz wkrotce!

IT miejsce - Zesp6t Szkét Informatycznych im. Gen. Jézefa Hauke-Bosaka w Kielcach za
przygotowanie kreatywnego narzedzia dla nauczycieli i edukatorow, gdzie rozrywka elektroniczna
taczy sie z edukacja.

III miejsce - Technikum nr 7 w Zespole Szkot im. inz. Stanistawa Wysockiego w Warszawie za
przedstawienie projektu wzmacniajacego doswiadczenia immersyjne w nauce historii.

Prezes Instytutu Pamieci Narodowej dr Karol Nawrocki, ktéry podsumowat wydarzenie i wreczyt
nagrody zwyciezcom, powiedziat:

Przyszta pamiec¢ narodu polskiego bedzie sie wykluwa¢ w dwdch miejscach -
miejscach pamieci, martyrologii i muzeach, ale takze w wirtualnej przestrzeni.
Jestescie przysztosciq narodu polskiego. To wasze zaangazowanie, mysl o
historii i przesztosci, ale tez z refleksjq o przysztosci w wirtualnej przestrzeni
jest gwarancjq, ze Polska bedzie sie rozwija¢ sie w dobrym kierunku.



Celem konkursu byto popularyzacja misji edukacyjnej IPN i znalezienie nowych narzedzi do
opowiadania najnowszej historii Polski.

Hackathon, skladajacy sie z dwoch etapow, zostal skierowany do uczniow szkot
ponadpodstawowych. Zadaniem kazdej druzyny byto opracowanie koncepcji scenariusza
historyczno-edukacyjnej gry komputerowej osadzonej w realiach historii Polski 1917-1990.
Inspiracja mogl by¢ pierwszy projekt gamingowy Instytutu Pamieci Narodowej - ,Gra Szyfrow”,
ktéra w 2022 r. zostala wlaczona do programu nauczania jako tresci rekomendowane. Przestane,
w pierwszym etapie, scenariusze byly przez uczniéw szczegétowo dopracowane, zawieraly wiele
faktow historycznych, wyrdznialy sie walorami edukacyjnymi i oryginalnoscia na przedstawienie
minionych wydarzen. W konsekwencji wybdr zwyciezcy nie byt tatwym zadaniem, poniewaz
wszystkie prace byly na bardzo wysokim poziomie. Ostatecznie sposréd nich wytoniono 16
najlepszych druzyn, po jednej z kazdego wojewodztwa.

Podczas drugiego etapu mtodzi programisci musieli wykazac sie zaréwno talentem
informatycznym, jak i umiejetnoscia pracy w grupie. Uczestnicy nie tylko pracowali, ale mieli
rowniez okazje do wystuchania relacji Swiadkéw historii - Anny Kotakowskiej i Stanistawa
Fudakowskiego, ktorych represjonowano w stanie wojennym. Ponadto rywalizujace grupy
zmierzyly sie w krotkim quizie historycznym, dotyczacym najnowszej historii Polski.
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