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Wernisaz wystawy ,Join the Game: 40 Years of
Polish Games” - Warszawa, 6 lipca 2026

Instytut Pamieci Narodowej zaprasza na wernisaz wystawy ,Join the Game: 40 Years of
Polish Games”, ktdéra stanowi interaktywna prezentacje dorobku polskiej branzy gier
wideo. Wydarzenie odbedzie sie 6 lipca 2026 roku o godz. 14.00 w Centralnym Przystanku
Historia im. Prezydenta Lecha Kaczynskiego (ul. Marszatkowska 107) w Warszawie.

Wystawa bedzie dostepna dla odwiedzajacych do 23 wrzesnia 2026 roku. Wstep wolny.
LJoin the Game: 40 Years of Polish Games” BNT Wystawa

02.07.2026

Wydarzenie adresowane jest do entuzjastow gier wideo, mitosnikéw popkultury, edukatoréow oraz
szerokiego grona oséb zwigzanych z technologia komputerowa.

Celem wystawy ,Join the Game: 40 Years of Polish Games” jest upowszechnianie wizerunku
polskiej branzy gier jako waznego elementu narodowej kultury.

Na wystawie znajda sie nowoczesne stanowiska z grami wideo. Ponadto na interaktywnej mapie
zaprezentowane zostana najwazniejsze krajowe lokalizacje wystepujace w polskich grach

wideo. Na ekranie wyswietlony zostanie film zawierajacy fragmenty 44 gier opublikowanych na
przestrzeni ostatniego czterdziestolecia. Dostepne dla zwiedzajacych beda takze eksponaty, ktére
przeniosa zebranych do czasu narodzin branzy gier wideo w 1986 roku.

Propagowanie rzetelnej wiedzy o historii polskiego przemystu gamingowego sprzyja budowaniu
Swiadomosci technologicznej, przeciwdziata utrwalaniu negatywnych stereotypéw oraz wzmacnia
miedzypokoleniowy dialog.

Organizatorem wydarzenia jest Instytut Przemystéw Kreatywnych. Partnerem wydarzenia jest
Instytut Pamieci Narodowej.

Partnerstwo to podkresla kulturotworczy i edukacyjny wymiar wystawy. Historia polskiej branzy
gier wideo stanowi wazny element dziejéw transformacji technologicznej, gospodarczej i
kulturowej kraju, a sukcesy rodzimych twdrcow sa czescia wspélczesnego dziedzictwa
narodowego.

Pozostali Partnerzy: AMD, Actina, liyama, Yumisu

Patroni medialni: Gram.pl i ppe.pl
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Zobacz wszystkie projekty Biura Nowych Technologii IPN

Strefa nowych technologii w CPH IPN

Kontakt dla medidéw:

dr Rafal Koscianski
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