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Znamy zwyciezcoOw pierwszego hackathonu IPN
HISTHACK!

W dniach 13-14 kwietnia 2023 r. na Stadionie PGE Narodowy im. Kazimierza Gérskiego w
Warszawie, w ramach Kongresu Pamieci Narodowej, miatl miejsce finat zmagan
programistycznych szesnastu druzyn, ztozonych z uczniéw szkét srednich z catej Polski.
Uczestnicy hackathonu, przy uzyciu nowych technologii, zaproponowali prezentacje
wybranych wydarzen z historii Polski XX wieku. Gldwna nagroda byly Gogle Oculus Quest
IT i 3 zestawy gogli dla szkoty.
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Laureaci HistHack (fot. Mikotaj Bujak)

I miejsce - Zespot Szkdt Technicznych im. Tadeusza w Kosciuszki w Lezajsku za holistyczne
podejscie do rozwigzania, stworzenie grywalnej wersji produktu pt. ,Tasmy Historii”. Wiecej
szczegotow juz wkrotce!

IT miejsce - Zespdt Szkot Informatycznych im. Gen. J6zefa Hauke- Bosaka w Kielcach za
przygotowanie kreatywnego narzedzia dla nauczycieli i edukatorow, gdzie rozrywka elektroniczna
taczy sie z edukacja.

III miejsce - Technikum nr 7 w Zespole Szkét im. inz. Stanistawa Wysockiego w Warszawie za
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przedstawienie projektu wzmacniajacego doswiadczenia immersyjne w nauce historii.

Biuro Nowych Technologii Instytutu Pamieci Narodowej zorganizowato HISTHACK, czyli tzw.
hackathon - maraton programowania dla ucznidéw i nauczycieli z catej Polski. Dla tych, ktérych
interesuje zaréwno przyszto$¢ w branzy IT i gamingu, jak i wiedza o przesztosci naszego kraju.
»Histhack” to pierwsze tego typu zmagania organizowane przez Instytut Pamieci Narodowej. Jego
celem jest popularyzacja misji edukacyjnej IPN i znalezienie nowych narzedzi do opowiadania
historii.

Skierowany do uczniéw szkot ponadpodstawowych konkurs sktadat sie z dwéch etapéow. W ramach
pierwszego wplyneto 75 zgltoszen. Zadaniem kazdej druzyny bylo opracowanie koncepcji
scenariusza historyczno-edukacyjnej gry komputerowej zwigzanej z historiag Polski w latach
1917-1990. Inspiracja mogt by¢ pierwszy projekt gamingowy IPN ,Gra Szyfrow”, ktory w 2022 r.
zostal wlaczony do programu nauczania jako tresci rekomendowane. Przestane przez uczniow
scenariusze byly szczegotowo dopracowane, zawieraty wiele faktow historycznych i wyrdzniaty sie
walorami edukacyjnymi oraz oryginalnoscia na przedstawienie minionych wydarzen. Wyboér
zwyciezcy nie byl w zwiazku z tym tatwym zadaniem - wszystkie prace byly na bardzo wysokim
poziomie. Ostatecznie sposrdd nich wyloniono 16 najlepszych druzyn.

Podczas drugiego etapu, ktory odbyt sie w dniach 13-14 kwietnia w ramach Kongresu Pamieci
Narodowej, finalisci musieli rozwiaza¢ wyznaczone przez IPN zadania i wykazac¢ sie przy tym
zarowno talentem informatycznym, jak i umiejetnoscia pracy zespotowej. W trakcie zawodow
uczestnicy mieli rowniez okazje wystuchac relacji Swiadkow historii - Anny Kotakowskiej i
Stanistawa Fudakowskiego, represjonowanych w stanie wojennym. Rywalizujace grupy zmierzyly
sie takze w krétkim quizie historycznym z najnowszej historii Polski

Prezes Instytutu Pamieci Narodowej dr Karol Nawrocki wreczajac laureatom nagrody
podsumowat to wydarzenie:

»Przyszta pamie¢ narodu polskiego bedzie sie wykluwa¢ w dwdch miejscach - miejscach pamieci,
martyrologii i muzeach, ale takZze w wirtualnej przestrzeni. Jestescie przysztoscig narodu
polskiego. To wasze zaangazowanie, mysl o historii i przesztosci, ale tez z refleksjq o przysztosci
w wirtualnej przestrzeni jest gwarancjq, ze Polska bedzie sie rozwijac¢ sie w dobrym kierunku”.

Gratulujemy laureatom, uczestnikom i wszystkim osobom zaangazowanym w to przedsiewziecie!
Kontakt dla medidw:

Rzecznik Prasowy IPN - Dyrektor Biura:
dr Rafat Leskiewicz
tel. 602 322 362

rzecznik@ipn.gov.pl
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