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Strefa Nowych Technologii IPN na Podkarpackim
Kongresie Pamieci Narodowej, Jasionka k. Rzeszowa,
4-5 pazdziernika 2023, G2A Arena w Jasionce k.

Rzeszowa

W czasie Podkarpackiego Kongresu Pamieci Narodowej (4-5 pazdziernika 2023 r.) IPN
zaprezentuje wyjatkowe projekty edukacyjne stworzone z wykorzystaniem najnowszych
technologii. Nie zabraknie dobrze znanej, cieszacej sie duza popularnoscia ,Gry Szyfréow”,
wzbogaconej o walor edukacyjny wersji gry "Warsaw Rising - Miasto Bohaterow",
immersyjnej etiudy filmowej o losach rodziny Ulméw w wirtualnej rzeczywistosci (VR) -
,Swiadectwo poMOCY", projektu ,Cyfrowi Bohaterowie” czy aplikacji ,Szybowcowa ’87".
W Jasionce k. Rzeszowa razem zobaczymy, ze historia mowi przez pokolenia.
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Historia mowi przez pokolenia
4-5 pazdziernika 2023

NStrona box

Podkarpacki Kongres Pamieci Narodowej to wydarzenie, ktére z jednej strony podsumowuje
ponad dwudziestoletni dorobek IPN, a z drugiej strony prezentuje historyczna oferte edukacyjna
w zupetnie nowej formule.

e Najnowszym projektem Biura Nowych Technologii Instytutu Pamieci Narodowej jest immersyjna
etiuda filmowa w wirtualnej rzeczywistosci (VR) opowiadajaca o losach rodziny Ulméw -


http://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-1092882.jpg

,Swiadectwo poMOCY", ktérej premiera odbyta sie 9 wrzesnia 2023 roku, w przededniu
beatyfikacji rodziny Ulmow. Etiuda zostata zrealizowana na podstawie materiatow znajdujacych
sie w zasobie Archiwum IPN, w tym fotografii z albumu Mateusza Szpytmy ,Sprawiedliwi i ich
Swiat. Markowa w fotografii Jozefa Ulmy”. Projekt jest juz dostepny bezptatnie na STEAM.

Swiadectwo poMOCY: immersyjna etiuda filmowa o losach rodzimy Ulméw [TRAILER]

Swiadectwo poMOCY: immersyjna etiuda - trailer [English Subtitles]

LWARSAW RISING - MIASTO BOHATEROW” to taktyczna gra z elementami RPG oparta o
ponadczasowy, komiksowy styl podkreslajacy groze wydarzen z 1944 roku. Calo$¢ wiernie
odwzorowuje realia historycznie. Komercyjna premiera gry odbyta sie w 2019 roku. Instytut
Pamieci Narodowej zawart umowe licencyjna z wydawca gry dostrzegajac jej potencjat
edukacyjny. W rozbudowanej wersji projektu gracz ma szanse zapoznac sie z 10 nowymi

grywalnymi misjami opartymi na wydarzeniach z Powstania Warszawskiego. Ponadto, w ramach
rozgrywki pojawiaja sie dodatkowe postaci, archiwalne fotografie, dokumenty i plakaty zwiazane
z Powstaniem. Gre wyrdzniaja detale strojow, munduréw, elementéw wyposazenia, broni i
pojazdoéw. Bogatsza Sciezka dzwiekowa i narracyjna pozwalaja jeszcze bardziej zanurzy¢ sie w
Swiecie gry. Co wazne komendy gtosowe postaci w ich ojczystych jezykach sa zgodne z
historycznymi pierwowzorami. W odswiezonej wersji ,WARSAW” - ,WARSAW RISING - MIASTO
BOHATEROW” zmienil sie sposéb prezentowania fabuty dzieki czemu jest ona jeszcze bardziej
realistyczna. Gra uzupelniona zostata rowniez o peilne kalendarium przedstawiajace kluczowe
wydarzenia dzien po dniu. Pejzaz Warszawy zmienia sie wraz z uptywem czasu, w grze
odzwierciedlona jest skala zniszczenia miasta w kolejnych fazach walk. Gra dostepna jest
bezplatnie na koncie STEAM Instytutu Pamieci Narodowej. Zachecamy rowniez do wypelnienia
quizu stanowigcego dopelnienie gry "Warsaw Rising - Miasto Bohaterow" dostepnego na stronie
internetowej Biura Nowych Technologii IPN. Z mysla o nauczycielach przygotowano zgodne z
podstawa programowa specjalne materiaty dydaktyczne, w tym scenariusze lekcji wykorzystujace
projekt ,WARSAW RISING - MIASTO BOHATEROW”.

WARSAW RISING - miasto bohateréw [TRAILER]

,Gra szyfrow” przenosi graczy do 1920 roku. Od prawie dwdéch lat trwa wojna polsko-bolszewicka.
Toczy sie walka o Korosteh - kluczowy wezel kolejowy oraz baze techniczno-
zaopatrzeniowa...zadaniem gracza jest zlamanie bolszewickich szyfréw, zapewnienie lacznosci
radiowej oraz neutralizacja budzacych postrach pancernych pociagow. Wszystkie przestrzenie
powstaly na bazie materialéw Zrddlowych, misje graczy to udokumentowane wydarzenia
historyczne, a kazdy z bohateréw ma inne, kluczowe dla wynikow bitwy zadanie.

Projekt od 2022 r. jest czescia programu ,,Gry w edukacji” MEiN, oznacza to, ze znajduje sie na
liscie tresci rekomendowanych w nauczaniu historii. W roku szkolnym 2023/24 gra znalazta sie na
liScie uzupelniajacych lektur szkolnych w zakresie historii oraz jezyka polskiego dla liceum
ogdlnoksztalcacego i technikum. Gra dostepna jest bezptatnie na PC, urzadzenia mobilne i gogle
VR

Projekt w 2023 roku w internetowym plebiscycie Muzeum Historii Polski zostat wybrany
Wydarzeniem Historycznym Roku 2022 r.

GRA SZYFROW: projekt gamingowy IPN [TRAILER]
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GAMEPLAY - Gra Szyfrow

e ,Cyfrowi Bohaterowie” to projekt, ktéry powstat przy uzyciu technologii digital human, polega na
przenoszeniu rzeczywistych oséb do Swiata wirtualnego. Dzieki systemowi ztozonemu z ponad
czterdziestu precyzyjnych kamer potaczonych ze skomplikowanymi algorytmami, zeskanowano
ruch twarzy bohateréow, a nastepnie stworzono na tej podstawie w sposéb automatyczny, modele
cyfrowe zeskanowanych oséb, w peini oddajace ich unikatowe cechy.

e Aplikacja ,Szybowcowa ‘87" dziatajaca w technologii VR przenosi uzytkownika do tajnej drukarni
»Solidarnosci Walczacej”, ktéry ma okazje zapoznac sie z autentycznymi materiatami
poligraficznymi, wytworzonymi przez ,SW”, przeniesionymi do swiata cyfrowego na podstawie
oryginatéw dokumentéw, znajdujacych sie w zbiorach Instytutu Pamieci Narodowej. Szybowcowa
‘87 jest dostepna za darmo na platformie STEAM.

e Podkarpacki Kongres Pamieci Narodowej bedzie takze doskonata okazja do poznania serii
podcastow o immersyjnej edukacji. Podcast ,Najnowsza historia, najnowsze technologie” powstat
przede wszystkim jako wsparcie dla edukatoréw, ktérzy chcieliby rozpocza¢ lub kontynuowac
wprowadzanie metod nauczania i projektéw opartych na nowych technologiach do swoich zaje¢
lekcyjnych.

e W Strefie Nowych Technologii IPN nie zabraknie materiatéw dla edukatoréw. Nauczyciele beda
mogli zapoznac sie z materiatami edukacyjnymi przygotowanymi na bazie opisanych wyzej
projektéw oraz quizami, dzieki ktérym sprawdza zdobyta przez graczy wiedze.

Materiaty tworzone przez Biuro Nowych Technologii IPN sa dostepne na urzadzeniach mobilnych,
PC, a takze w wirtualnej rzeczywistosci (VR).

Stowa prezesa IPN dr Karola Nawrockiego: “Historia musi odczytywac znaki czasu. Znakiem
czasu sg nowe technologie, ktore sktaniaja nas do poszukiwania nowych Sciezek dotarcia z
historycznym przekazem do mtodego pokolenia” wypowiedziane w odniesieniu do misji Biura
Nowych Technologii IPN zmaterializuja sie w czasie Podkarpackiego Kongresu Pamieci
Narodowej, ktéry odbedzie sie w dniach 4-5 pazdziernika 2023 roku w Jasionce k. Rzeszowa na
G2A Arena Centrum Wystawienniczo-Kongresowe Wojewddztwa Podkarpackiego.

» Te i wiele innych wydarzen, edukacyjnych oraz naukowych, filmy historyczne, strefa
upamietniania i strefa poszukiwan, strefa archiwum IPN prezentujaca projekt Archiwum Peine
Pamieci, wystawy multimedialne, gale i koncert, turniej gier historycznych, strefa dla
najmtodszych » w czasie Podkarpackiego Kongresu Pamieci Narodowej w G2A Arena w Jasionce
koto Rzeszowa 4 i 5 pazdziernika 2023 r.»- Szczegdétowy plan wydarzenia:

https://kongrespamiecinarodowej.pl/
» Przyjdz na Podkarpacki Kongres Pamieci Narodowej i zarejestruj sie juz dzis.

» Obejrzyj spot promujacy Kongres Pamieci Narodowej
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» Wstep wolny po wczesniejszej rejestracji. Zapraszamy!
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Kontakt dla medidow:

Oddzial IPN w Rzeszowie
Katarzyna Gajda-Bator
kom. 602 712 537, tel. (17) 860 60 12

katarzyna.gajda-bator@ipn.gov.pl

Rzecznik Prasowy IPN - Dyrektor Biura:
dr Rafat Leskiewicz
tel. 602 322 362

rzecznik@ipn.gov.pl
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