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Odkrywaj przesztos¢ w nowoczesny sposob.
Immersyjne lekcje historii w Centralnym Przystanku
Historia IPN im. Prezydenta Lecha Kaczynskiego w
Warszawie

Na stronie cph.ipn.gov.pl prezentujemy oferte edukacyjna Centralnego Przystanku
Historia IPN im. Prezydenta L. Kaczynskiego - przestrzeni w centrum Warszawy, gdzie
taczymy tradycje z nowoczesnoscig. O historii opowiadamy wykorzystujac najnowsze
technologie i klasyczne metody. Zapraszamy na immersyjne lekcje historii od poniedziatku
do soboty w godzinach 10.00-18.00. W strefie nowych technologii IPN udostepniamy
wszystkie nasze projekty gamingowe, w tym gre ,Warsaw Rising”. W przededniu 80.
rocznicy wybuchu Powstania Warszawskiego gra, ktéra udostepniono 712 428 osobom na
calym swiecie, przypomni o heroizmie zolmierzy walczacych przez 63 dni o wolna Polske.
Wstep wolny po wczesniejszej rezerwacji na stronie cph.ipn.gov.pl. Na stronie znajduja sie
rowniez aktualne informacje o dostepnej w CPH ofercie edukacyjnej oraz o nowosciach

wydawniczych w Ksiegarni IPN znajdujacej sie w CPH. Zapraszamy!
24.07.2024

Na wszystkich mito$snikéw historii czeka sala konferencyjna, w ktérej odbywaja sie spotkania
otwarte, debaty, dyskusje, pokazy filméw oraz promocje ksiazek. Sala przeznaczona jest na 120
0s0b. Na uczniow czeka sala edukacyjna, w ktorej dzieci i mtodziez poznaja najnowsza historie
Polski w czasie warsztatow prowadzonych przez doswiadczonych edukatoréw z Instytutu.

W strefie nowych technologii w Centralnym Przystanku Historia IPN im. Prezydenta Lecha
Kaczynskiego w Warszawie (ul. Marszalkowska 107, wescie od ul. Swietokrzyskiej) oferujemy
mozliwos¢ skorzystania z dwdoch stanowisk VR oraz trzech kapsul gamingowych ORB X GamePod,
ktore dzieki futurystycznej budowie, panoramicznym ekranom i specjalnym fotelom gamingowym
umozliwiaja przeniesienie sie wprost do realiéw prezentowanych projektéw. Udzial we wszystkich
atrakcjach jest bezptatny, jednak ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc (30 oséb na godzine),
obowiazuje wczesniejsza rezerwacja.

Elektroniczne gry edukacyjne, stworzone przez Instytut Pamieci Narodowej, nie tylko ukazuja
historie Polski XX wieku, ale rozwijaja rowniez umiejetnosci strategicznego myslenia,
rozwiazywania probleméw i wspotpracy w zespole.

Nasze projekty to:

.Gra Szyfrow VR”

Przenies sie do czasOw wojny polsko-bolszewickiej i odkryj tajemnice polskich kryptologow.
Ztam bolszewickie szyfry, zapewnij tagcznos¢ radiowa i zneutralizuj budzace postrach pancerne

pociagi.

LLotnicy - wojna w przestworzach”



https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/gra-szyfrow/
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/lotnicy/

Zasiadz za sterami dziatka gérnej wiezy bombowca Handley Page Halifax i odeprzyj atak
niemieckich samolotéw mysliwskich w czasie II wojny swiatowej. Przygotuj maszyne do lotu,
obstuz urzadzenia poktadowe takie jak radio, dziatko poktadowe czy stanowisko mechanika
oraz skutecznie napraw powstate uszkodzenia.

Warsaw Rising”

Podejmij kluczowe decyzje i poprowadz zolnierzy przez 63 dni Powstania Warszawskiego.
Zdobadz uzbrojenie, amunicje i inne zasoby pozwalajace na przetrwanie twojej druzyny.
Pomdz walczacej Warszawie, rozbrajajac oddzialy wroga i neutralizujac jego dziala.

[PL] WARSAW RISING - miasto bohateréw [TRAILER]

W strefie nowych technologii IPN udostepniamy réwniez aplikacje VR oraz immersyjna etiude
filmowa:

Szybowcowa '87”

Cofnij sie do lat 80. XX wieku i odwiedZ mieszkanie w peerelowskim bloku we Wroctawiu,
ktére byto siedziba tajnej drukarni ,Solidarnosci Walczacej”. Bedziesz mogt samodzielnie
powieli¢ kolejne kopie niepodlegtosciowej prasy, podstuchaé¢ przez radio zaszyfrowane
rozmowy funkcjonariuszy komunistycznej Stuzby Bezpieczenstwa oraz obejrzec ,Dziennik
Telewizyjny”.

Swiadectwo poMOCY”

Przenies sie do czasoéw II wojny Swiatowej i zobacz, co dzialo sie podczas niemieckiej okupacji we
wsi Markowa na Podkarpaciu w domu blogostawionej rodziny Ulmoéw. Poznaj te historie z
perspektywy szescioletniej Basi, corki Wiktorii i Jozefa Ulmoéw, ktora opowiada o swoim
otoczeniu, rodzenstwie, zyciu na wsi, a takze zmianach, ktére zaszly w zyciu rodziny od czasu,
kiedy zaczeli sie u nich ukrywaé Zydzi.

)k


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/warsaw-rising/
https://www.youtube.com/watch?v=wevGMGxCO5g
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/aplikacje/szybowcowa-87/
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/aplikacje/swiadectwo-pomocy-etiuda-o-losach-rodziny-ulmow-w-wirtualnej-rzeczywistosci-vr/

Wstep do strefy nowych technologii IPN jest bezptatny. Obowigzuje wczesniejsza rezerwacja na
stronie www.surl.li/nipgch.

Nie czekaj! Zarezerwuj miejsce juz dzis i przekonaj sie, ze poznawanie przesztosci dzieki
nowoczesnym technologiom moze by¢ niezapomniana przygoda.

Centralny Przystanek Historia IPN im. Prezydenta Lecha Kazczynskiego
Warszawa, ul. Marszatkowska 107 (wejscie od ul. Swietokrzyskiej)

Czynne od poniedziatku do soboty w godz. 10.00-18.00.

Kontakt dla mediéw:

Rzecznik Prasowy IPN - Dyrektor Biura:
dr Rafal Leskiewicz
tel. 602 322 362

rzecznik@ipn.gov.pl
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