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»Gra Szyfrow” - sciezka dzwiekowa dostepna na
YouTube

Do zaktualizowanej ,,Gry Szyfréow”, wzbogaconej o jezyk migowy
(polski i amerykanski) i dodatkowy level, skomponowano dwa
nowe utwory muzyczne. Autorem muzyki oraz petnego
udzwiekowienia , Gry Szyfrow” jest Przemystaw Treszczotka.
Jego kompozycje wykraczaja poza tradycyjnie uksztattowany
styl muzyki gamingowej. Utwory w grze inspirowana sa muzyka
klasyczng, teatralna i filmowa. Cata sciezka dZzwiekowa z gry
jest juz dostepna na YouTube.
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Cata Sciezka dzwiekowa ,,Gry Szyfrow” skfada sie z trzech kompozycji autorstwa
Przemystawa Treszczotki. Motyw przewodni jest inspirowany wariacjami ,, Enigmy”

Edwarda Elgara i ,Confutatis” z ,,Requiem” Wolfganga Amadeusza Mozarta.
Utwor wykonany jest przez gdanskich artystéw: Macieja Ganskiego - fortepian, Kwartet

Opera (Michat Rozek, Przemystaw Treszczotka, Krzysztof Jakub Szwarc, Barbara Misiewicz),
Kinge Dzwoniarska - kontrabas oraz muzykdéw grajacych na instrumentach detych
blaszanych: Kamila Kruczkowskiego - trabka, Oleksija Prusa - waltornia, Macieja
Stromskiego - puzon, tukasza Grube - tuba. Wszyscy wymienieni wykonawcy sa
artystami Opery Battyckiej w Gdansku. Nagranie zrealizowat Piotr Rodak w
studio koncertowym Akademii Muzycznej w Gdansku.

Sentymentalna i melancholijna melodia gtéwnego tematu muzycznego gry osadzona jest w
estetyce muzyki europejskiej z konca XIX wieku. Niewielu graczy moze by¢ swiadomych, ze
w srodkowej czesSci utworu pojawia sie kod nadawany alfabetem Morse’a, grany na
fortepianie. S to dwa stowa. Jakie? Ciekawi stuchacze mogga sprobowac je rozszyfrowac.

Muzyka w grze jest zaimplementowana w oryginalny sposéb. W pierwszej misji - w
gtéwnym pomieszczeniu cytadeli - nagranie umieszczone jest na osobnych sladach w
réznych miejscach pomieszczenia. Dzieki takiemu zabiegowi muzyka ,miksuje” sie w
silniku gry, a poziomy gtosnosci poszczegélnych partii instrumentalnych uzaleznione sg od
miejsca na planszy, w ktérym aktualnie znajduje sie gracz. Dzieki temu zabiegowi, w grze
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osiagnieto bardzo naturalny efekt symulujacy stuchanie muzyki granej na zywo
przez muzykoéw znajdujacych sie w wirtualnym pomieszczeniu.

Kolejne dwa utwory zostaty skomponowane jesienia 2022 r. na potrzeby
rozszerzenia gry. Sa to ,Zegar” i ,Nadzieja”. Zbudowane sg na zasadzie loopdéw -
kilkunastu sciezek pasujacych do siebie i mozliwych do odtwarzania w dowolnej
konfiguracji. Umozliwia to kreatywne umieszczenie muzyki w poszczegdlnych misjach gry.
Przemieszczajgc sie po mapie danego poziomu, styszymy, jak pojawiaja sie kolejne partie
instrumentalne, budujac w ten sposdb napiecie. Dzieki temu w czasie rzeczywistym
ksztattuje sie forma utworu. Kompozycje majg tagodne wspbétczesne brzmienie, a dzieki
zaangazowaniu artystow wyrazny polski charakter muzyki.

$okok

Swiatowa premiera Gry Szyfréw miata miejsce pod koniec kwietnia 2022 r. na PAX East w
Bostonie na jednych z najwiekszych targéw gamingowych na Swiecie. Ponadto gra byta
prezentowana na réznych imprezach ze Swiata elektronicznej rozrywki (PAX West,
gamescom, Women in Tech Summit itp.). Zainteresowanie Gra Szyfréw przerosto
najsmielsze oczekiwania. Do tej pory zagrato w nig 300 tys. 0s6b, z czego z platformy
STEAM zostata juz pobrana przez 100 tys. graczy. Gre mozna bezptatnie pobra¢ ze strony
Ministerstwa Edukacji i Nauki lub z platformy STEAM. Ponadto jest dostepna w Sklepie Play
oraz w AppStore. Gra dziata na goglach VR, PC z systemem Windows oraz urzgdzeniach
mobilnych obstugiwanych przez iOS i Android. Link do platformy STEAM.

Sciezka dZwiekowa "Gry szyfréow" - dostepna na YouTube

Wiecej informacji na temat autoréw i kompozycji mozecie znalez¢ na stronie Biura
Nowych Technologii IPN

Wiecej o "Grze szyfrow": https://bnt.ipn.gov.pl/

Kontakt dla mediow:

Biuro Nowych Technologii IPN
tukasz Makowski

tel. 516 226 493
lukasz.makowski@ipn.gov.pl

Rzecznik Prasowy IPN - Dyrektor Biura:
dr Rafat Leskiewicz

tel. 602 322 362

rzecznik@ipn.gov.pl
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