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Noc premier! - Warszawa, 17 maja 2014

17.05.2014

W Noc Muzedéw IPN wyprawia uczte dla wszystkich fanéw historycznych gier planszowych. Az
trzy premiery w jeden wieczor! A do tego turnieje, konkursy i moc innych atrakcji. Juz po raz
czwarty na Przystanku Historia obedzie sie Nocny Festiwal Planszowych Gier Historycznych.

Wszyscy wiemy, ze historia jest nauczycielka zycia. Historii najprzyjemniej i najtatwiej mozna sie
nauczy¢, grajac w planszéwki o takiej tematyce. Podczas VI Nocnego Festiwalu Planszowych Gier
Historycznych udowodnimy, Ze gry planszowe i karciane to nie tylko swietna rozrywka, ale
rowniez wspanialy sposob na zdobycie wiedzy poprzez zabawe. Start 17 maja, o godzinie 19.00,
przy ul. Marszatkowskiej 21/25 w Warszawie.

Podczas tegorocznego festiwalu Instytut Pamieci Narodowej, wraz z innymi wydawcami,
zaprezentuje szeroki wybor gier o tematyce historycznej. Dzieki prezentacjom i pokazom mozna
bedzie blyskawicznie zapoznac¢ sie z modna forma edukacyjnej rozrywki.

W tym roku skupimy sie na tytulach poswieconych dziejom najnowszym, ale nie zabraknie
rowniez gier poswieconych wczesniejszej historii. Co$ dla siebie znajda zaréwno rodziny z
dzieémi, poczatkujacy gracze, pragnacy spedzi¢ mily wieczér ze znajomymi, i polujacy na nowosci
weterani. W bezptatnej wypozyczalni znajda sie nie tylko gry z pierwszych miejsc swiatowych
rankingow, ale takze mato znane nowosci, takie jak Retro Reporter. Specjalna atrakcja festiwalu
beda trzy premiery. Goscie festiwalu jako pierwsi w Polsce beda mogli rozegra¢ partie na jeszcze
pachnacych swieza farba egzemplarzach gier: ZnajZnak - Monte Cassino (IPN) 1989. Jesien
Narodéw (Bard) oraz Wyscig do Renu (Phalax Games). Wydawcy zapowiadaja takze prototypy gier
jeszcze nie wydanych, co bedzie szczegdlna okazja do zapoznania sie z warsztatem projektanta
gier i porozmawiania z tworcami.

Oproécz ztozonych gier strategicznych pokazemy tytuly, od ktérych warto zaczac przygode z grami
planszowymi. Instruktorzy beda stuzy¢ pomoca w wyborze tytutéw i nauce grania, a dla naszych
gosci przygotowaliSmy tez turnieje, gry wielkoformatowe i bogata oferte planszowek dla dzieci.

W programie miedzy innymi permanentny konkurs gry ZnajZnak - Monte Cassino. Do udzialu w
konkursach nie bedzie potrzebna zadna wiedza historyczna - wystarczy spostrzegawczos¢ i
refleks. Do wygrania cenne nagrody.

PROGRAM OBEJMU]JE:

prezentacje gier non-stop
konkursy i turnieje z nagrodami
duzy wybor tematéw historycznych
nauka gry dla poczatkujacych
bezptatna wypozyczalnia gier

gry wielkoformatowe

gry dla dzieci

sprzedaz gier
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W wypozyczalni:
Gry dla dzieci od 6 lat:

e Awans. Zostan Marszatkiem Polski
e Bitwa pod Grunwaldem
e Hodowla zwierzqgtek
® Pamiec '39
e Wroniec

e® Zawiszak. Powstancza historia
e Zrzuty Powstaricze

Gry dla dzieci od 8 lat:

111

303

7 dni Westerplatte

Grunwald - walka 600-lecia
Kolejka (z dodatkiem Ogonek)
Letnisko

Lightnig: Poland

Mali Powstancy (z dodatkiem Liberator)
Memoir '44

Proch i stal

Rok 1863

ZnajZnak

Gry dla dzieci od 12 lat oraz dorostych:

2 de Mayo

1989. Jesien Narodow
Bohaterowie Wykleci
Cywilizacja: Poprzez wieki
Diplomacy

Flames of War

Labirynt: Wojna z terroryzmem 2001-?
Paths of Glory

Orty i rakiety

Orzet i Gwiazda

Polska 1939

Retro Reporter
Sigismundus Augustus
Stalag 17

Strike of the Eagle

Szare Szeregi

Tide of Iron

Ukraina 1941

W zaktadzie. Lubelski Lipiec
Zimna Wojna 1945-1989
e Zimna Wojna: CIA vs KGB


http://pamiec.pl/pa/edukacja/gry-i-materialy-edukac/gry/awans-zostan-marszalki/9603,GraAwanszostanmarszalkiemPolski.html
http://pamiec.pl/pa/edukacja/gry-i-materialy-edukac/gry/pamiec-39/9604,GraPamiec39.html
http://pamiec.pl/pa/edukacja/gry-i-materialy-edukac/gry/kolejka/9610,GraKolejka.html
http://pamiec.pl/pa/edukacja/gry-i-materialy-edukac/gry/ogonek/9613,DodatekdogryKolejkaOgonek.html
http://pamiec.pl/pa/edukacja/gry-i-materialy-edukac/gry/znajznak/11463,GraZnajZnak.html

iinne.

Podczas Nocnego Festiwalu Planszowych Gier Historycznych kazdy bedzie mdgt znalez¢ cos dla
siebie. Gwarantujemy duzy wybor planszowek, pomoc doswiadczonych instruktoréw, a przede
wszystkim swietna zabawe.

Do zobaczenia!
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Projekt gry:
Ted Torgerson & Jason Matthews
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