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IV Festiwal Komikséw i Planszowych Gier
Historycznych - Warszawa, 17-18 maja 2014

17.05.2014

Przystanek Historia - Centrum Edukacyjne Instytutu Pamieci Narodowej im. Janusza Kurtyki po
raz czwarty zaprasza na spotkania z komiksami i grami planszowymi. Tym razem proponujemy
bogatsza formule i w ramach Nocy Muzeow taczymy dwie imprezy, dotychczas funkcjonujace
oddzielnie: czerwcowy Festiwal Komiksu Historycznego oraz majowy Nocny Festiwal Planszowych
Gier Historycznych. Partnerami wydarzenia sa: Narodowe Centrum Kultury i Muzeum Historii
Polski oraz wydawnictwa: Nowa Era, Proszynski i Sp-ka, Egmont Polska oraz Zin Zin Press.

W siedzibie Centrum przy ulicy Marszatkowskiej 21/25 w Warszawie od godz 11:00 przez catly
dzien - sobota, 17 maja 2014 r. - a nawet dluzej, bo to Noc Muzeow, odbywac¢ sie beda spotkania
ze scenarzystami, rysownikami i wydawcami komiksow, a takze z krytykami literackimi. Od
godziny 19.00 beda na Panstwa czekac stoliki z réznymi historycznymi grami planszowymi,
karcianymi i bitewnymi, bezplatna wypozyczalnia gier, stoiska wydawcéw, nauka grania
prowadzona przez doswiadczonych instruktorow, premiery nowych tytuléw i prezentacje
prototypow, gry wielkoformatowe, turnieje i konkursy. Wsréd bogactwa oferowanych tytutow
znajdzie sie co$ zaréwno dla najmlodszych i ,niedzielnych" graczy, jak i dla os6b, ktére nawet z
najtrudniejszymi z grami sa za pan brat.

Impreze o godz. 11:00 otworzy nestor polskich komiksiarzy pan Henryk Chmielewski - stynny
Papcio Chmiel.

Wkrotce potem otwarte zostana:

e wystawa Historia Polski w Komiksie pod kuratela Wojciecha Lowickiego,
e wystawa wybranych plansz z komiksow historycznych Tomasza Meringa z Wejherowa

oraz
e wystawa wybranych plansz z komiksu Wilcze Tropy. Mtot Krzysztofa Wyrzykowskiego.

Pomiedzy 13:00 a 14:00 pan Marcin Andrys - redaktor naczelny serwisu Paradoks - poprowadzi
quiz z nagrodami dla najmtodszych uczestnikow Festiwalu.

Nastepnie wreczymy nagrody i otworzymy wystawe prac laureatéw II edycji ogodlnopolskiego
konkursu pod patronatem Ministra Edukacji Narodowej Epizody z historii najnowszej Polski w
komiksie.

O godz. 11:30 zapraszamy nauczycieli na pasjonujacy wyklad dr. Bartlomieja Janickiego z
Uniwersytetu Opolskiego, poswiecony wykorzystaniu komiksu historycznego podczas lekcji
historii, jezyka polskiego i wiedzy o spoteczenstwie.

Lokalne narracje matych historii to temat interesujacego wyktadu otwartego, w ktorym dr Tomasz
Marciniak, socjolog kultury z Torunia, krytyk komiksu - erudyta i gawedziarz - przedstawi o godz.



13:00 zjawisko rozpowszechnienia najnowszych trendéw w polskiej powiesci graficznej.

O godz. 13:45 pracownicy z Instytutu Pamieci Narodowej, Narodowego Centrum Kultury i
Wydawnictwa Nowa Era krotko zaprezentuja dziatalnos¢ swoich instytucji na polu edukacji
historycznej.

Od godziny 14:45 do 16:20 autorzy i wspotautorzy najciekawszych komikséw historycznych
opowiedza o nich gosciom Festiwalu; poznamy: Kosy Wojny 1863, Radomski czerwiec'76,
Wrzesienn Putkownika Maczka, Wilcze Tropy, Smert' Lachom, Jan Hardy (3. zeszyt), Praga gada
(antologia), Powstanie Wielkopolskie. —Mieszkancy Swarzedza w zwycieskim zrywie
Niepodlegtosciowym.

Zachecamy do wziecia udzialu w spotkaniach, do zadawania pytan i dyskutowania. Kazdy
kolekcjoner autograféw bedzie mdgt tez zdoby¢ podpisy ulubionych rysownikéw, scenarzystow i
wydawcow.

W trakcie calej imprezy pan Tomasz Mering bedzie prowadzil zajecia warsztatowe dla oséb, ktore
zechca poznac tajniki rysowania komiksow historycznych. Kto woli czyta¢ niz rysowac, bedzie
madgt wzbogacic¢ kolekcje komiksow dzieki licznym stoiskom popularnych wydawnictw.

Na milosnikéw gier planszowych i karcianych beda czekaly bestsellery Instytutu Pamieci
Narodowej (Awans, Kolejka, 303, 111, ZnajZnak), Fabryki Gier Historycznych, Wargamera,
Wydawnictwa ALTER oraz innych zaprzyjaznionych wydawcoéw i sklepow. Wiele rozrywki
zapewnia premiery nowych tytutéw: o godz. 19:30 Centrum Gier BARD zaprezentuje 1989 Jesien
Narodow, zas o 21:30 wydawnictwo Phalanx Games pochwali sie az trzema nowosciami: Czas
Honoru: Operacja Most III, 1944 Wyscig do Renu oraz planowana na jesien gra Boze Igrzysko:
Magnaci.

Od poczatku imprezy bedzie mozna tez zapoznaC sie z nowym tytutem Instytutu Pamieci
Narodowej: gra ZnajZnak Monte Cassino, przygotowana na rocznice stynnej bitwy. Przy grach i
komiksach bedziemy sie (znakomicie!) bawi¢ az do godziny 1:00 w nocy.

Celem tego kulturalno-edukacyjnego wydarzenia jest zwiekszenie zainteresowania historig
(zwlaszcza wsrdd dzieci oraz mlodziezy, cho¢ nie tylko), przede wszystkim dziejami najnowszymi
Polski. Coraz ciekawsze, zarowno w tresci, jak i w formie, wartosciowe komiksy i gry tacza dobra
zabawe z przekazywaniem wiedzy, sa tym samym skutecznym sposobem popularyzowania wiedzy
historycznej. Chcemy zwrdci¢ uwage rodzicéw i nauczycieli na to, ze mozna w ciekawy sposéb
wykorzysta¢ komiksy oraz gry planszowe i karciane jako narzedzie dydaktyczne w nauczaniu
réznych przedmiotow. Dzieki takim nowoczesnym metodom wiedza sama wchodzi do gltowy - i to
jak przyjemnie!
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17 maja 2014 r., sobota

Przystanek Historia, ul. Marszatkowska 21/25
wstep wolny

11:00-19:00 Festiwal Komiksow

otwarcie imprezy przez Henryka Chmielewskiego, czyli Papcia Chmiela
wystawy, zakonczenie konkursu, quiz historyczny, warsztaty rysunkowe,
prezentacje nowosci komiksowych, spotkania z tworcami, dyskusje

19:00-1:00 Noc Muzeow

gry planszowe, premiery, prezentacje, nauka gry, turnieje

www.przystanekhistoria.ipn.gov.pl
ul. Marszatkowska 21/25, Warszawa tel. 22 576 30 01, 22 576 30 16

PARADOKS
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