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Wkrétce otwarcie Pokoju Zagadek IPN , Zotnierze
Wykleci”

Juz od 15 lutego 2017 zapraszamy do pierwszego Pokoju
Zagadek IPN pod nazwa ,, Zotnierze Wykleci” w Centrum
Edukacyjnym IPN im. Janusza Kurtyki , Przystanek Historia” w
Warszawie
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W czasie wizyty w pokoju zostaniecie przeniesieni do .
Polski z drugiej potowy lat czterdziestych i jako grupa ZUENIERZE
Zotnierzy Nieztomnych otrzymacie zadanie odbicia

wieznia. Podczas zabawy poznacie bohateréw WYKI- CI
podziemia niepodlegtosciowego oraz realia zycia w '

czasach stalinowskich. Nie musicie miec zadnej POKO) ZAGADEK IPN

wiedzy, zdobedziecie ja w trakcie gry!

@H‘;m PRZYSTANEK HISTORIA

5 Centrum Edukacyjne IPN im. Janusza Kurtyki
" Warszawa, ul. Marszatkowska 21/25

W naszym Pokoju Zagadek opowiadamy historie z poczatkédw Polski ludowej za pomoca 60
minutowej gry zespotowej typu ,real life escape game”. Jest to kolejny pionierski projekt
edukacyjny Instytutu, formuta , pokoju zagadek” nie byta jeszcze uzywana do edukac;i
historyczne;.

~Real life escape game” to rodzaj zespotowej gry przygodowej, odbywajacej sie w
specjalnie zaaranzowanym pomieszczeniu (tzw. pokoju zagadek). Gracze, uzywajac
rzeczywistych przedmiotéw, powinni w okreslonym czasie odgadna¢ tajemnice pokoju. Gra
wymaga od uczestnikéw analitycznego i krytycznego myslenia, szybkiego kojarzenia
faktow, kreatywnosci i spostrzegawczosci oraz - przede wszystkim - dziatania
zespotowego.

Ta zabawa ,zanurza” graczy w realia innej epoki za pomocg scenografii wypetnionej
przedmiotami z tamtych czaséw. Przekazuje wiedze na wymagajacy powagi temat na
drodze doswiadczenia.
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Pokoj Zagadek taczy wykorzystanie artefaktéw z nowoczesnymi technologiami i
elementami gier komputerowych. W scenografii wykorzystaliSmy m.in. oryginalne drzwi do
celi z wiezienia w Puttusku, rozbitego 25 listopada 1946 r. przez oddziat Stanistawa
taneckiego ,Przelotnego”.

Wiedze na temat Zotnierzy Wykletych zdobywa sie, badajac pomieszczenia Pokoju
Zagadek i wykonujac kolejne zadania. Taka forma edukacji wykorzystuje metode znang z
innych gier edukacyjnych IPN, czyli nauke przez zabawe.

Wstep bezptatny po wczesniejszej rezerwacji terminu.

Wiecej informacji na stronie: www.ipn.gov.pl/gry

Wszelkich informacji na temat Pokoju Zagadek IPN oraz wczesniejszych pokazéw
dla dziennikarzy udziela koordynator projektu: Karol Madaj tel. 22 581 86 68


http://www.ipn.gov.pl/gry

