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,Lotnicy” opuszczaja Boston. PAX East zakonczony

Tegoroczna edycja miedzynarodowych targow gier PAX East dobiegta konca. W dniach
26-29 marca 2026 r. Boston stat sie centrum swiatowego gamedevu, a my mieliSmy okazje
wspottworzy¢ to wydarzenie, uczestniczac w polskim stoisku przygotowanym przez

Instytut Przemystow Kreatywnych wraz z Fundacja Indie Games Polska.

30.03.2026
Biuro Nowych Technologii Gry

Polska branza gier widoczna za oceanem

Nasze stoisko przez caly czas trwania wydarzenia przyciagalo ogromne zainteresowanie -
odwiedzily je tysiace osdb: gracze, dziennikarze branzowi, tworcy internetowi oraz deweloperzy.
Byl to okres peten rozméw, prezentacji i testow, a takze okazja do nawigzania relacji miedzy
polskimi twércami a miedzynarodowym srodowiskiem.

,Lotnicy” cieszyli sie zainteresowaniem zaréwno wsréd medidw, streameréw i youtuberdw, jak i
samych graczy. Kolejki do stanowiska pokazaty, ze historia II wojny swiatowej oraz losy polskich
bohateréw budza ciekawos$¢ odbiorcow na catym swiecie.

Z przyjemnoscia patrzyliSmy, jak gracze angazuja sie w rozgrywke starajac sie pokona¢ kazdy z
poziomow w grze. ,Lotnicy” jednak maja wiele do zaprezentowania - to nie tylko poziomy pelne
akcji, ale tez tamigtéwki, zadania wymagajace refleksu oraz duza dawka wiedzy przedstawiona za
pomoca modutu dziennikow, ktére odkrywa sie wypelniajac misje i eksplorujac mapy. Gracze,
ktorzy chcieli ukonczy¢ gre w domu skanowali dostepny kod QR, dodawali gre do swojej biblioteki
Steam i kontynuowali edukacyjna zabawe po6zniej. Przypomnijmy, ze ,Lotnicy”, jak i pozostate
produkcje Biura Nowych Technologii IPN, jest dostepna za darmo na calym swiecie.

Gry jako narzedzie edukacji

Stoisko odwiedzali gracze w réznym wieku - mtodzi, dorosli; czesto cate rodziny. To wyraZnie
pokazuje, jak szerokie grono odbiorcow obejmuje dzi$ branza gier. Produkcja IPN trafia do
wszystkich grup wiekowych, a wielu rodzicéw zwracato uwage na to, ze wspdlne granie w
,Lotnikdw” to nie tylko sposob na spedzanie czasu z dzie¢mi, ale tez okazja do wspélnej nauki
historii. Obrazuje to wartos¢ edukacyjna produkcji i mozliwos¢ taczenia nauki z rozrywka w
angazujacy sposob.

PAX East - 4 dni pelne rozméw, wymiany mysli i rozrywki

PAX East 2026 potwierdzit silna pozycje polskiego gamedevu na rynku miedzynarodowym oraz
jego duzy potencjal - szczegdlnie w obszarze gier edukacyjnych. Dziekujemy wszystkim, ktorzy
odwiedzili nasze stoisko, rozmawiali z nami i sprébowali swoich sit w ,Lotnikach”.

Wyrazy wdziecznosci kierujemy réwniez do Fundacji Indie Games oraz Instytutu Przemystow
Kreatywnych, na zaproszenie ktérych mogliSmy uczestniczy¢ w tym wydarzeniu, a

takze partnerow, gosci i przedstawicieli branzy, ktorzy zaszczycili nas swoja obecnoscia. Mamy
nadzieje na kolejne spotkanie podczas nastepnej edycji targow.

Zobacz wiecej informaciji o ,Lotnikach”
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