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Pierwszy dzienh PAX East. ,Lotnicy” odwiedzaja

Boston

Od 26 do 29 marca 2026 roku trwaja miedzynarodowe targi gamingowe PAX East. Mamy
przyjemnos$¢ bra¢ w nich udzial, a spotka¢ nas mozna na polskim stoisku organizowanym
przez Centrum Rozwoju Przemystow Kreatywnych we wspoétpracy z Fundacja Indie Games

Polska.

26.03.2026
Biuro Nowych Technologii Gry

Czym jest PAX East?

PAX East to jedna z najwiekszych na swiecie imprez poswieconych grom wideo, planszowym i
szeroko pojetej kulturze gamingowej. Impreza co roku odbywa sie w Bostonie i jest czescig cyklu
PAX. Inna czescia tej serii wydarzen jest PAX West w Seattle, w ktérym niejednokrotnie bralismy
udziat pokazujac, jak mozna mowié¢ o historii poprzez gry wideo i zachecajac graczy, deweloperéw
oraz producentow do wziecia udzialu w immersyjnej edukacji historycznej.

Zobacz relacje z PAX West 2025

Na wydarzeniu mozna zagra¢ w przedpremierowe gry z catego swiata, spotkac sie z tworcami,
wzig¢ udzial w turniejach e-sportowych i prelekcjach.

Pierwszy dzieh za nami

Juz pierwszy dzien targow przynidst mndéstwo wrazen - nie brakowato ekscytacji, pozytywnej
energii i wartoSciowych spotkan z dziennikarzami z catego swiata, ekspertami branzowymi oraz -
CO najwazniejsze - samymi graczami.

Chociaz uczestniczymy w targach PAX juz po raz kolejny i wlasnie tutaj, w Bostonie, swoja
premiere miata ,Gra Szyfréw”, to wciaz towarzysza nam swieze emocje i niezmienny entuzjazm.
»Lotnikow” nigdy w Bostonie jeszcze nie prezentowaliSmy, a rozmowy z przedstawicielami
najwiekszych marek gamingowych takich jak Nintendo czy Atari, dostarczaja nowego spojrzenia
na przysztosé branzy i technologii.

Wydarzenie dla zwiedzajacych zostato otwarte o godzinie 10.00, jednak media uzyskaty dostep juz
godzine wczesniej. W tym czasie polskie stoisko byto nieustannie otoczone przez przedstawicieli
prasy, a pytania o ,Lotnikéw” padaly w wielu jezykach. Redaktorzy z réznych zakatkow swiata, w
tym z Azji, Europy i USA, interesowali sie przede wszystkim walorami edukacyjnymi tytutu, jego
odbiorem wsréd miedzynarodowej publicznosci oraz szczeg6tami procesu jego tworzenia.

Tworcy internetowi - youtuberzy i streamerzy - chetnie dzielili sie swoimi wrazeniami z
odbiorcami, jednoczesnie sami testujac gre i bioragc udziat w powietrznych starciach nad Europa.
Zauwazalne wrazenie robity liczby - ponad 600 000 graczy z catego swiata siegneto juz po
»Lotnikow”. To w widoczny sposob imponowato mediom.

»Lotnicy” oddani w rece graczy
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Po zakonczeniu czesci prasowej PAX East wcale nie zwolnit tempa - wrecz przeciwnie. Gracze
sukcesywnie, minuta po minucie, zajmowali kolejne stanowiska. Kiedy wszystkie miejsca przed
ekranami byly juz zajete, zaczely tworzy¢ sie kolejki. Wydawac by sie mogto, ze w zwiazku z tym
zaczna tworzy¢ sie napiecia, ale nic bardziej mylnego. Ogladajacy kibicowali grajacym, a zmiany
graczy odbywaly sie bez presji i nieprzyjemnosci.

Odwiedzajacy probowali swoich sit w walce z wrogimi mysliwcami, podejmowali sie misji
infiltracyjnych w rejonie niemieckich umocniefh A2 oraz niszczyli stanowiska artyleryjskie. Ci,
ktérzy nie grali, z zainteresowaniem obserwowali rozgrywke innych. Dziekujemy wszystkim,
ktorzy odwiedzili nasze stoisko - zaréwno graczom, jak i mediom, influencerom oraz
przedstawicielom branzy z réznych zakatkdéw swiata. Mozliwos¢ bezposredniego zaprezentowania
naszego projektu to dla nas ogromna wartos¢. Obecnos¢ ,Lotnikéw” na PAX East pozwala
przyblizy¢ globalnej publicznosci historie polskich bohateréw oraz realia Polski w czasie II wojny
sSwiatowej.

Przed nami kolejne 3 dni prezentacji

Nie zatrzymujemy sie na jednym dniu. Odwiedzajacy PAX East, ktérzy pierwszego dnia nie zdazyli
zagra¢ w ,Lotnikow” beda mieli okazje nadrobi¢ zalegtosci w trakcie kolejnych dni. Z
doswiadczenia juz wiemy, ze niektorych graczy bedziemy witali niejednokrotnie - to jest dla nas
duzy komplement i powdd do dumy. Przez kolejne dni trwaja rowniez spotkania z mediami i
branzowymi specjalistami.

Zobacz wiecej informaciji o ,Lotnikach”
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