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Histhack 2.0 wystartowat

Ogolnopolski konkurs programowania organizowany przez Instytut Pamieci Narodowe;j
wchodzi w drugi - ostatni - etap. Od 4 do 6 listopada trwat bedzie finat konkursu, w
ktérym 16 druzyn zmierzy sie ze soba i powalczy o niesamowite nagrody. To nie tylko
maraton programowania - to rowniez przygoda, trening kompetencji miekkich oraz most
miedzy najnowszymi technologiami a edukacja historyczna.

04.11.2025
Biuro Nowych Technologii Histhack

Final hackathonu trwa

Ceremonia otwarcia rozpoczeta sie o godzinie 9.00. Druzyny, wyposazone w niezbedna
elektronike, zapal do pracy oraz zastrzyk ekscytacji zajelty wyznaczone miejsca. Zgodnie z
wczesniejszymi zapowiedziami, zadania konkursowe miaty zosta¢ ogloszone w dniu rozpoczecia
finatlu. Nadszed! wiec czas podania druzynom informacji, z czym przyjdzie im sie zmierzyc¢.

Finalistom zostaly wreczone zapieczetowane koperty, w ktorych znajdowaty sie konkursowe
zadania. Sposrod szesciu zaproponowanych, ekipy musza zdecydowac sie na podjecie jednego.
Zmiana w trakcie trwania konkursu jest mozliwa, ale rozpoczynanie pracy na nowo to bardzo
ryzykowne posuniecie, stad uczestnicy musza dziala¢ niezwykle ostroznie.

Tres¢ zadan dla finalistow
Z jakimi konkretnie wyzwaniami zmierza sie nasi finalisci? Oto pelna tres¢ wszystkich wyzwan:

. »W cieniu zelaznej kurtyny” - zycie codzienne w PRL

Mineto ponad 30 lat od przeprowadzenia procesu transformacji ustrojowej w Polsce. Stworzcie
projekt, ktéry pokaze, jak wygladato zycie codzienne w Polsce lat 1945-1989 i przeniesie
uzytkownika w realia PRL - ograniczen, absurdow, ale i codziennych sposobéw radzenia sobie z
rzeczywistoscia.

. »Z Archiwum Wolnosci” - cyfrowe slady przesztosci

Archiwum IPN zawiera liczne dokumenty, zdjecia i nagrania, ktére nigdy nie trafilty do szerokiej
publicznosci. Stworzcie projekt, ktéry przywréci pamie¢ o jednym, wybranym watku z XX-
wiecznej historii Polski (lata 1917-1989). Moze to by¢ rekonstrukcja historii konkretnej osoby,
miejsca lub wydarzenia - np. loséw jednej rodziny w czasie wojny lub transformacji.

. Niedawno ElonMusk ogtosit start nowej platformy wiedzy - Grokipedia.

Przygotujcie projekt, ktéry mogiby zosta¢ mu zaprezentowany, by wykorzysta¢ petabajty danych
zgromadzone w IPN w walce o prawde historyczna dostepna dla wszystkich lub nowy oparty na
polskich rozwiagzaniach.

. W 2026 roku obchodzona bedzie 100. rocznica nadania praw miejskich Gdyni. Przygotujcie
projekt, ktory nawigze do historii miasta, budowy portu oraz twierdzenia, iz ,Gdynia byta oknem
na $wiat IT Rzeczypospolitej Polskiej”. W ramach swojej pracy mozecie odnies¢ sie do catosci
historii miasta, w szczegolnosci ktadac nacisk na lata 1926-1989.

. 25 czerwca 2026 roku minie 50 lat od robotniczych protestéw Czerwca 1976. Odnoszac sie do
tych wydarzen przygotujcie projekt opowiadajacy o realiach politycznych i/lub spotecznych zycia
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w Polsce lat 70. XX wieku.

. W czasie II wojny Swiatowej w Polsce na skutek grabiezy i zniszczen utraciliSmy wiele dziet
kultury. Ponadto zniszczeniu ulegto wiele historycznych budynkéw, ktorych nie
zrekonstruowano. Opracujcie projekt, ktéory nawiaze do tego tematu. W ramach swojej pracy
mozecie nawigzac¢ do kultury II RP lub tez przedstawic¢ proces poszukiwania zaginionych débr.

Kazda druzyna wybiera jedno zadanie, na ktérym skupi sie przez najblizsze 16 godzin.
Dodatkowe konkursy z nagrodami

Pierwszego i trzeciego dnia zaplanowano dodatkowe konkursy, ktore pozwola uczestnikom nie
tylko wygrac jeszcze wieksza pule nagrod, ale tez odetchnac chwile od pracy. Pierwszego dnia
odbyt sie quiz historyczno-technologiczny. SprawdziliSmy w nim stan wiedzy uczestnikéw o
Swiecie, technologii i najnowszej historii Polski.

Trzeciego dnia odbedzie sie... c6z, na ten moment nic nie mozemy zdradzi¢. Zapraszamy do
Sledzenia naszej strony i odkrycia zwycieskich druzyn.

3 dni kodowania

Hackathon IPN to energia taczaca nowe technologie z nauka historii. Finalisci konkursu maja
dostep do pomocy mentoréw, strefy relaksu oraz wyzywienia. Kazdy, kto bedzie chciat oderwac
sie od pracy bedzie mdgt skorzysta¢ ze Strefy Nowych Technologii, w ktérej czekaja gry i
aplikacje Biura Nowych Technologii IPN prezentowane na kapsutach gamingowych ORB X i
stanowiskach VR; projekt ,Cyfrowi Bohaterowie” oraz automaty do gier typu flipper.

Gwozdziem programu jednak pozostaje praca nad projektem, ktéry bedzie zaprezentowany przed
jury trzeciego dnia. To wtasnie na podstawie stworzonych przez grupy projektow oraz prezentacji
efektow, jury podejmie decyzje o zwycieskich druzynach.

Za nami pierwszy dzien. Juz od poczatku finatu czu¢ ducha zdrowej rywalizacji, wspotpracy oraz
ekscytacje towarzyszaca intensywnej pracy. Przed nami kolejne dwa dni pelne wrazen - sroda,
ktora w pelni przeznaczona bedzie na prace oraz czwartek, ktory obfitowal bedzie w prezentacje
projektéw, drugi konkurs z nagrodami oraz ogtoszenie wynikow.
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