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Biuro Nowych Technologii IPN na PAX West w
Seattle

Od 29 sierpnia do 1 wrzesnia 2025 r. Biuro Nowych Technologii Instytutu Pamieci
Narodowej wzieto udziat w PAX West w Seattle - jednym z najwiekszych wydarzen branzy
gier w Stanach Zjednoczonych. Na targach bylismy obecni dzieki stoisku narodowemu,
zorganizowanemu przez Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych we wspétpracy z

Fundacja Indie Games Polska.
29.08.2025
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Pierwszy dzien PAX West

Pierwszy dzien targow PAX West 2025 uplynat w atmosferze ogromnego entuzjazmu i
intensywnych rozmoéw. Dla fandéw gier targi rozpoczely sie o godzinie 10.00 czasu lokalnego,
natomiast przedstawiciele mediéw mogli odwiedzac¢ stoiska juz od 9.00. Godzina poswiecona
prasie okazala sie prawdziwym testem wytrzymatosci polskiego stoiska - w tym czasie pojawity
sie ekipy dziennikarskie z Azji, Stanow Zjednoczonych i Europy, a takze influencerzy z
najwiekszych platform jak YouTube i Twitch.

Media pytaty o walory edukacyjne ,Lotnikdw”, proces powstawania gry oraz odbiér wsréd graczy
na calym swiecie. Wiele 0s6b nie poprzestalo na rozmowach - dziennikarze i influencerzy
osobiscie wzieli udzial w rozgrywce, wcielajac sie w pilotow broniacych nieba nad Europa
podczas II wojny swiatowej.

Po godzinie prasowej polskie stoisko ttumnie odwiedzali gracze. Chetnie podejmowali wyzwanie
odparcia ataku niemieckich samolotéw mysliwskich, a osoby oczekujace na swoja kolej
obserwowaly zmagania innych. Dla tych, ktorzy nie chcieli zagra¢ na miejscu, przygotowano kod
QR umozliwiajacy dodanie gry do biblioteki Steam, co pozwala zagra¢ w domowym zaciszu.

Spotkanie z Sekretarzem Stanu Waszyngton Stevem Hobbsem

Dzien przed rozpoczeciem targéw odbylo sie spotkanie z Sekretarzem Stanu Waszyngton -
Stevem Hobbsem, ktory prywatnie jest pasjonatem gier. Sekretarz w trakcie spotkania zagrat w
,Lotnikdw” i zywo zainteresowat sie w koncepcja immersyjnej edukacji historycznej. Podczas
dyskusji nad edukacyjnymi grami Biura Nowych Technologii IPN duza wage przywiazywat do
kultury samoksztalcenia sie (ang. self-directed learning), w mysl ktérej mtodziez szkolna coraz
czesciej taczy edukacje z zabawa, czerpiac z wzorcéw branzy rozrywkowej. To pokazuje, ze
mtodziez szkolna nie tylko w Polsce, ale na calym swiecie bazuje na polaczeniu elementéw Swiata
rzeczywistego i cyfrowego nie tylko dla zabawy, ale tez by uczy¢ sie, poznawac¢ swiat, kulture i
historie.

Rozmowy skupialy sie na inicjatywach, ktéore mogtyby utatwi¢ kontakt i wspélprace miedzy
niezaleznymi tworcami gier z Polski a firmami i organizacjami w USA. Poruszono rowniez kwestie
pogtebienia wspotpracy miedzy polskim sektorem gier a Srodowiskiem biznesowym i
technologicznym na $wiecie.


http://ipn.gov.pl/pl/tags/12069,Biuro-Nowych-Technologii.html

Spotkanie to istotny krok w kierunku jeszcze wiekszej widocznosci edukacyjnych gier Biura
Nowych Technologii IPN w USA, zaciesniania wspdtpracy pomiedzy niezaleznymi tworcami i
amerykanskimi graczami rynkowymi oraz wzmocnienia Polski jako kraju, ktory ma potencjat
eksportowy w sektorze edukacyjnych gier wideo.

»Polish Party” w Seattle

,Polish Party” czyli ikoniczna impreza networkingowa odbyla sie trzeciego dnia targow. W
programie wydarzenia znalazly sie prezentacje gier i mozliwosci polskiego gamedevu, przemowy,
w tym zaproszonego Sekretarza Stevena Hobbsa i Honorowej Konsul Polski w Seattle Teresy
Indelak Davis czy konkurs na najbardziej kreatywne zdjecie.

Na spotkaniu nie zabraklo réwniez tradycyjnej polskiej kuchni, ktéra przekonata wszystkich
amerykanskich gosci, ktérzy nie zdazyli jeszcze uwierzy¢é w moc polskiej branzy gamingowej.
»Polish Party” obfitowato w inspirujace dyskusje i okazje do budowania relacji z
miedzynarodowymi deweloperami, wydawcami, przedstawicielami mediéw i partnerami
biznesowymi.

PAX West 2025 zakonczony

Atmosfera w hali byta pelna energii i pozytywnych emocji. Prezentacja ,Lotnikéw” na PAX West
otworzyta nowe mozliwosci - nie tylko w zakresie promocji gry, ale takze w kontekscie
popularyzacji historii Polski poprzez immersyjna edukacje i interaktywna rozrywke. Juz
pierwszego dnia polskie stoisko stato sie miejscem wymiany doswiadczen miedzy twdrcami,
influencerami, mediami i graczami z calego swiata.

PAX West 2025 pokazal, ze polska branza gier ma silna pozycje na arenie miedzynarodowej i
ogromny potencjat w sektorze edukacyjnych produkcji. Dziekujemy wszystkim graczom, ktérzy
odwiedzili nasze stoisko, zatrzymali sie na dluzsze rozmowy czy po prostu sprobowali swoich sit w
»Lotnikach”.

Dziekujemy rowniez wydawcom, producentom sprzetu oraz szczegolnym gosciom, ktorzy
odwiedzili nasze stoisko - z Sekretarzem Stanu Waszyngton Stevem Hobbsem i Honorowa Konsul
Polski w Seattle Teresa Indelak Davis na czele. Mamy nadzieje, ze zobaczymy sie za rok.

Zobacz wszystkie gry Biura Nowych Technologii IPN

Poprzedni Strona
Nastepny Strona

Seattle
Centrala
Kultura

Biuro Nowych Technologii


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/228939,XIV-nocny-marsz-sladami-gen-Nila.html
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/228939,XIV-nocny-marsz-sladami-gen-Nila.html
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/228954,Wystawa-Oblezenie-Warszawy-w-fotografii-Juliena-Bryana.html
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/228954,Wystawa-Oblezenie-Warszawy-w-fotografii-Juliena-Bryana.html

