Instytut Pamieci Narodowe]

https://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/215922,Immersyjna-Edukacja-Historyczna-gdzie-jestesmy-i-co-przed-nam
i-najnowszy-raport-.html
27.02.2026, 14:23




[Nastep
Iny

Powrot

y,<Immersyjna Edukacja Historyczna - gdzie jestesmy
1 co przed nami” - najnowszy raport badawczy Biura
Nowych Technologii IPN

Z radoscia prezentujemy nasz kolejny raport badawczy pt. ,Immersyjna Edukacja
Historyczna - gdzie jesteSmy i co przed nami”. Jest to efekt poszukiwania odpowiedzi na
pytanie, jakie sa potrzeby edukacyjne mtodych generacji (alfa i Z), szczeg6lnie w
kontekscie nauki historii. Jego miedzynarodowa premiera odbyta sie 19 marca 2025 roku w

San Francisco na targach Game Developers Conference.
19.03.2025
Edukacja

W obliczu wyzwan stojacych przed edukacja konieczne jest poszukiwanie rozwiazan,
zapewniajacych skuteczniejsze przekazywanie wiedzy. Raport utatwi zrozumienie skali i
znaczenia zachodzacych zmian i jednoczes$nie zainspiruje do modyfikacji dotychczasowych metod
nauczania. Chodzi nie tylko o wieksze wykorzystanie nowoczesnych technologii, ale takze o
wprowadzenie réznorodnych sciezek immersyjnej edukacji historycznej. Takie podejscie pozwoli
tworzy¢ innowacyjne programy i bardziej angazujace formy nauki, ktore tacza zgtebianie i
zrozumienie historii z potencjatem, jaki oferuja nowe technologie.

,Immersyjna Edukacja Historyczna - gdzie jesteSmy i co
przed nami” - ewolucja czy rewolucja?

Drugi raport badawczy Biura Nowych Technologii IPN to ewolucja wzgledem pierwszego pt.
L,Immersyjna edukacja historyczna - w strone nowych Sciezek edukacyjnych” - opublikowanego w
2022 roku,wskazujacego, kim sa osoby uczace sie, jakie sa ich potrzeby w zakresie edukacji
historycznej oraz przedstawiajacego trzy sciezki nauki historii (Wehikut czasu, Kod sensoryczny i
Inspiracyjne wcielenie).

W oparciu o wyniki badan przeprowadzonych w 2024 roku, zaktualizowano istniejace $ciezki i
wprowadzono nowgq, czwarta - Odkrywanie znaczen. Kazda z tych Sciezek moze postuzy¢ jako
inspiracja dla szkdt, instytucji kultury czy organizacji pozarzadowych zajmujacych sie edukacja
miodziezy. Pomoga one w projektowaniu nowoczesnych programoéw, ktére zintegruja historie z
nowoczesnymi technologiami i angazujacymi metodami nauki.

Zobacz pierwszy raport ,Immersyjna edukacja historyczna - w strone nowych Sciezek
edukacyjnych”

Dla kogo jest raport ,Immersyjna Edukacja Historyczna -
gdzie jestesmy i co przed nami” oraz dlaczego warto go
przeczytac?

Najnowszy raport badawczy Biura Nowych Technologii IPN jest stworzony dla wszystkich
zainteresowanych sposobami dotarcia do mtodych ludzi z przekazem edukacyjnym. Jest to wiec
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pozycja idealna dla nauczycieli, edukatorow, pracownikow placowek oswiatowych oraz rodzicow.
Raport uswiadamia o znaczeniu zachodzacych zmian oraz zacheca do modyfikacji metod
nauczania, poprzez wykorzystanie nowych technologii i immersyjnych sciezek edukacji
historycznej.

Raport powstat w wyniku badan i analiz majacych na celu zidentyfikowanie wyzwan oraz
zaproponowanie najlepszych rozwigzan w obszarze edukacji historycznej. Dzieki lekturze
precyzyjniej okreslisz kluczowe trendy, dostrzezesz potencjalne zagrozenia, tatwiej dostosujesz
sie do zmian oraz poznasz nowe metody edukacyjne. Ponadto w raporcie poswiecono duzo uwagi
problemowi przeciwdziatania wykluczeniu cyfrowemu, kwestiom etycznym oraz

promowaniu odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych.

Edukacja to obszar, ktory dotyczy nas wszystkich. Skuteczniejsze przekazywanie wiedzy to
bardziej sSwiadome spoteczenstwo i lepsza jakos¢ zycia.

Miedzynarodowa Premiera raportu w San Francisco

Miedzynarodowa premiera odbyta sie 19.03.2025 r. w San Francisco na targach Game Developers
Conference. GDC taczy marki zajmujace sie dostarczaniem rozwiazan z zakresu nowoczesnej
edukacji z catego swiata oraz ekspertéw z branzy gier, edukacji i nowych technologii. Obecnos¢
na tym prestizowym wydarzeniu oznacza dotarcie do miedzynarodowej grupy odbiorcow z
nowoczesna forma nauki historii, ktora realizuje Biuro Nowych Technologii IPN.

Dlaczego premiera na GDC?

Misja Game Developers Conference jest m.in. popularyzacja rozwigzan technologicznych w
nauczaniu na catym swiecie. Jest to jedno z najwiekszych wydarzeh gamingowo - edukacyjnych.
Podczas tego wydarzenia organizatorem narodowej polskiej strefy jest Polska Agencja Rozwoju
Przedsiebiorczosci oraz Polska Agencja Handlu w Houston, a wspoétudziat Biura Nowych
Technologii IPN oraz prezentacja i premiera raportu swiadcza o rozwijajacej sie na skale
Swiatowa dziatalnosci Biura Nowych Technologii IPN w dziedzinie nowoczesnej edukacji.

GDC to konferencja, w trakcie ktorej zaprezentowany premierowo raport jest udostepniany
odbiorcom z catego $wiata i konfrontowany jest z innymi rozwigzaniami w dziedzinie edukacji.
Udzial Biura Nowych Technologii IPN na GDC pozwala nie tylko by¢ na biezaco z kierunkiem, w
ktérym zmierzaja rozwiazania gamingowo-technologiczne, ale rowniez wspéttworzy¢ ich kurs. To
kluczowe wydarzenie dla kazdego, kto chce aktywnie ksztaltowac przysztos¢ immersyjne;j
edukacji.

Spotkania z pasjonatami, edukatorami, tworcami gier i graczami z catlego Swiata, wymiana
doswiadczen i dzielenie sie pomystami to idealna okazja na nabranie nowego spojrzenia i
ulepszenie dotychczasowych rozwiazan.

Przeczytaj najnowszy raport i juz dzis poznaj kluczowe aspekty wykorzystania technologii w
edukacji.
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