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Zakonczyta sie wystawa polskich gier edukacyjnych

w Berlinie

Od 2 pazdziernika do 4 listopada 2024 r. wystawe prezentujaca wszystkie gry edukacyjne
Biura Nowych Technologii IPN odwiedzito blisko 16 500 os6b. Catos¢ miata miejsce w
berlinskim Muzeum Gier Komputerowych. Prezentacja taczyta w sobie walory rozrywkowe
i edukacyjne, dzieki czemu zwiedzajacy mogli przekona¢ sie jak na konkretnych

przyktadach wykorzystywa¢ gry w edukacji historycznej.
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Sukces wystawy Biura Nowych Technologii IPN w Berlinie

Wystawa edukacyjnych gier Biura Nowych Technologii IPN w Computerspielemuseum stata sie
waznym krokiem w promowaniu polskiej historii i polskich osiagnie¢ wsrod zagranicznych
odbiorcow. Dzieki niej podkresliliSmy role nie tylko dialogu kulturowego, ale takze podtrzymania
pamieci o kluczowych wydarzeniach, ktore ksztattowaly historie Polski i Europy.

W czasie trwania wystawy mozna byto zapozna¢ sie z edukacyjnymi grami Biura Nowych
Technologii. Naleza do nich:

,Warsaw Rising” - strategiczna gra z walka turowa. Tytut przedstawia losy Powstancow
Warszawskich. Zadaniem gracza jest przetrwanie wszystkich 63 dni Powstania.

»Lotnicy” - najnowsza gra edukacyjna Biura Nowych Technologii. Zawiera w sobie elementy akcji,
zrecznosciowe, logiczne i przygodowe. Zréznicowany gameplay przeplata sie tutaj z edukacyjnym
charakterem produkcji. Catos¢ opowiada o dokonaniach polskich lotnikéw, ktorzy brali udziat w II
wojnie Swiatowej.

,Gra Szyfréw” - pierwszy edukacyjny projekt Biura Nowych Technologii. Produkcja wpisana
zostala na liste lektur szkolnych. Osadzona w czasach wojny polsko-bolszewickiej mowi o mato
znanych osiagnieciach polskich kryptologéw. Zadaniem gracza jest ztamanie bolszewickich
szyfrow i zapewnienie lacznosci radiowej.

Wystawa polskich gier edukacyjnych IPN w Berlinie z wysoka frekwencja

Wystawe odwiedzito blisko 16 500 0s6b w réznym wieku. W szczytowym momencie frekwencja
wynosita 50 wchodzacych os6b na godzine. Ponadto w wystawie udzial wziat cztonek parlamentu
niemieckiego, co podkresla istotna role inicjatywy w budowaniu europejskiej tozsamosci
historycznej oraz obopdlna che¢ podtrzymywania pamieci i dziedzictwa kulturowego.

Computerspielemuseum w Berlinie poswiecone cyfrowej kulturze

Muzeum gier komputerowych w Berlinie juz w 1997 roku jako pierwsze na swiecie otworzyto stata
wystawe poswiecona cyfrowej kulturze rozrywki. Od tego czasu w tym miejscu realizuje sie
szereg miedzynarodowych wystaw, a inicjatywa Biura Nowych Technologii IPN jest jedna z nich.
Dzieki wspotpracy mozliwe byto dotarcie do miedzynarodowej publicznosci i zaprezentowanie jej
medium edukacyjnego, ktérym sa gry.
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Wystawa spotkata sie z pozytywnym odbiorem i podkreslita sukces Biura Nowych Technologii
IPN, ktore konsekwentnie rozwija nowoczesne metody nauczania historii dedykowane w
szczegolnosci mlodemu pokoleniu, zanurzonemu w srodowisku cyfrowym.
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