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Wydawnictwo IPN dla dzieci i mtodziezy

Historia w lekkiej formie przygotowana z mysla o najmtodszych i mtodziezy.
30.05.2024

Komiksy

Seria: Aga, Adam i Hamlet na tropie

Aga i Adam Kowalscy to rodzenstwo z typowej, wspotczesnej polskiej rodziny. Rodzice - wiecznie
zajeci i zagonieni w pracy i ich dzieci - zyjace troche obok ze swoimi problemami i pasjami. Nagle
w zycie rodziny Kowalskich wkrada sie co$ niespodziewanego. Smier¢ dziadka, ktéry mieszkat w
odleglym zakatku Polski, zmusza rodzine do porzucenia dotychczasowego zycia i wyruszenia w
nieznane. Wsrod pokrytych kurzem tysiecy szpargaldw, pozostawionych na strychu przez dziadka,
mtodzi bohaterowie odnajduja tropy wielu niezwyktych historii, ktore zaprosza ich do prawdziwej
podrézy w czasie. W tych poszukiwaniach towarzyszy¢ im bedzie niezwykly przewodnik - jego
takze pozostawil dziadek. Ma on pomdc im w odkryciu prawdy o samych Kowalskich, ktorej zaden
Kowalski ani teraz, ani nawet do konca 11 zeszytu spodziewac sie nie bedzie. Zapraszamy zatem
Czytelnikow do wspdlnej podrozy przez 12 opowiesci dotyczacych najnowszych dziejow Polski.

Seria: Wojenna Odyseja Antka Srebrnego 1939-1946

Antek Srebrny, jego rodzina i przyjaciele towarzysza nam w podrézach przez historie. Razem z nimi
przebylismy kolejne etapy wojennej odysei, wiodacej z Grodna walczacego bohatersko z Sowietami we
wrzesniu 1939 r. PoznaliSmy dramatyczny wymiar deportacji Polakéw i tragiczny los wiezniow sowieckich
tagréw. Tak jak gtéwny bohater nie upadliSmy jednak na duchu. ZaczeliSmy szuka¢ w swiecie skrawka wolnej
Polski, ktéry odnalezliSmy... nie na Mazowszu czy Biatostocczyznie, ani nawet nie w Europie, ale na Bliskim
Wschodzie - w Syrii i Palestynie. Tam, w szeregach Samodzielnej Brygady Strzelcow Karpackich, przeszliSmy
szybki kurs, jak z dziecka sta¢ sie zolnierzem. Nasz wspdlny chrzest bojowy nastapit w Tobruku - twierdzy
bronionej razem z dzielnymi Australijczykami. Wkrotce dotaczyli do nas rodacy ocaleni z sowieckiej opresji
przez gen. Wiadystawa Andersa. Wraz z nimi, juz w szeregach II Korpusu Polskiego, trafiliSmy na pola jednej
z najciezszych bitew II waojny swiatowej - pod Monte Cassino. Ze starcia z niemieckimi ,zielonymi diabtami”
wyszliSmy zwyciesko. Droga do domu byta jednak nadal bardzo daleka. Czekato nas jeszcze ladowanie w
Normandii, walki 1 Dywizji Pancernej pod Falaise, Breda i Wilhelmshaven, epopeja 1 Brygady
Spadochronowej pod Arnhem, walki w powstaniu warszawskim.

Seria: W imieniu Polski Walczacej

Seria ukazuje najwazniejsze akcje bojowe Armii Krajowej z okresu drugiej wojny swiatowej.

Powstanie Warszawskie - komiks paragrafowy

Komiksy paragrafowe sa nowoscia na polskim rynku wydawniczym. Wydawnictwo Instytutu
Pamieci Narodowej i Muzeum Powstania Warszawskiego wspoélnie przygotowaly taka wtasnie
publikacje poswiecona warszawskiemu zrywowi w 1944 roku.

Nowoczesna formuta pozwala czytelnikowi sta¢ sie uczestnikiem prawdziwych wydarzen
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rozgrywajacych sie na ulicach stolicy. Bo komiks paragrafowy to cos wiecej niz typowy komiks.
Nie czyta sie go w tradycyjny sposob, lecz daje on mozliwos¢ wyboru wtasnej Sciezki, dzieki
czemu opowiada wiele réznych historii. W trakcie lektury to czytelnik bowiem decyduje o
przebiegu wydarzen, o losach postaci, jest aktywnym uczestnikiem chwil waznych dla
powstanczej Warszawy. Jak w grze paragrafowej - kazda decyzja odsyta do innego paragrafu, a
tam nastepuje ciag dalszy historii. To czytelnik sam decyduje, jak rozwinie sie akcja. Do
rozwigzania jest mnostwo zagadek, szyfrow i tajnych kodéw, a spostrzegawczos¢ zostanie
nagrodzona. Co wazne - zawsze mozna zaczac¢ lekture od poczatku i podejmowac inne decyzje.
Powstanie wtedy nowa opowiesc.

Seria: Wilcze tropy

Seria komiksowa , Wilcze tropy” po$wiecona zostata Zotnierzom wykletym. Bohaterami kolejnych
odcinkow sa: ,Zygmunt” Zygmunt Blazejewicz, ,Orlik” ppor Marian Bernaciak, ,Mtot” Wtadystaw
Pukasiuk, ,Zapora” Hieronim Dekutowski, ,Zelazny” Zdzistaw Badocha, ,Szary” Antoni Heda

Wincenty Witos - premier rzadu 1920

Komiks opowiada o Wincentym Witosie, premierze rzadu polskiego od 24 lipca 1920 do 13
wrzesnia 1921 roku, a wiec w okresie wojny polsko-bolszewickiej i decydujacej o jej przebiegu
bitwy warszawskiej. Pokazuje barwne postaci czolowych wowczas politykow i wojskowych, a takze
wydarzenia rozgrywajace sie nie tylko w gabinetach rzadowych czy na sali sejmowej, lecz takze
na froncie wojny.

Monte Cassino 1944. Bitwa Dziesieciu Armii

Bitwa o klasztor Monte Cassino - bedacy czescia niemieckiej linii umocnien zwanej linia Gustawa
to jedna z najkrwawszych odston II wojny swiatowej. Poczawszy od stycznia 1944 r. przez piec¢
kolejnych miesiecy umocnienia niemieckie starali sie przetama¢ Amerykanie, Brytyjczycy,
Francuzi, Marokanczycy, Algierczycy, Nowozelandczycy (w tym takze Maorysi), Hindusi i
Gurkhowie. Ostatecznie wszystkie ataki zakonczyly sie fiaskiem i ogromnymi stratami,
siegajacymi 50 tys. Zolnierzy. Dopiero wejscie do walki 2 Korpusu Polskiego i jego dwa szturmy z
12 i 18 maja 1944 r. doprowadzity do przetamania linii Gustawa i otwarcia aliantom drogi na
Rzym. Zwyciestwo pod Monte Cassino stalo sie symbolem determinacji Polakow w walce o
nalezne im miejsce w powojennej Europie.

Oszek. Zmagania z legenda

Tematyka komiksu prezentuje posta¢ kpt. Roberta Oszka, uczestnika wojny z bolszewikami i III
powstania slaskiego.

Pochéd zimowy 1918-1920. Epopeja 5. Dywizji Syberyjskiej

Komiks ukazuje losy 5. Dywizji Syberyjskiej - jednej z zapomnianych polskich jednostek
tworzonych masowo w latach 1914-1920 na terenie Imperium Rosyjskiego. Formacja ta sktadata
sie z ochotnikdéw z bardzo réznych srodowisk: zolnierzy bylej armii rosyjskiej, jencow z armii
austro-wegierskiej, niemieckiej, potomkéw zestancéw, rzuconych w wir okrutnej wojny domowej
rozpetanej przez bolszewikow. Mimo ekstremalnie trudnych warunkow syberyjskiej zimy potrafili
oni do konca zachowac bohaterska postawe, z poswieceniem walczac z przewazajacymi sitami
wroga.
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Famigtowki

Seria: Wojenna Odyseja Antka Srebrnego - tamigtéwki

Zeszyt ¢wiczen i lamigldwek nawiazujacy tematyka do serii komiksowej ,Wojenna odyseja Antka
Srebrnego 1939-1946". Czytelnicy wraz z bohaterami komiksu uczestnicza w waznych
wydarzeniach z czaséw II wojny swiatowej. Rozwiazujac rysunkowe, matematyczne i stowne
zagadki, jednoczes$nie utrwalaja wiedze historyczna.

Gry planszowe
Edukacja i nauka przez zabawe, nie tylko dla najmtodszych

Cichociemni. Spadochroniarze Armii Krajowej

Przygodowa gra planszowa o cichociemnych walczacych z okupantem podczas II wojny Swiatowe;j.
Przezy¢ II wojne Swiatowa nie byto latwo. A co dopiero bedac zolierzem polskiej podziemnej
armii nieustannie narazonym na niebezpieczenstwa.

Czy podotasz wyzwaniu zeby poradzi¢ sobie z trudnymi zadaniami trzeba najpierw wszechstronnie
sie wyszkoli¢, gdyz nigdy nie wiadomo jaka umiejetnos¢ moze przydac sie graczowi w obronie
przed okupacyjnymi zagrozeniami, lub w ataku na niemiecka machine wojenna.

W obronie Lwowa

Prosta gra wojenna dla dwoch osob. Jest sierpien 1920 r. i trwa wojna polsko-bolszewicka. Na
Lwow naciera bolszewicka 1. Armia Konna. Gracz nia kierujacy prébuje wkroczy¢ do miasta.
Drugi gracz ma wyjatkowe zadanie: zatrzymac¢ kawalerie przy uzyciu samolotoéw pilotowanych
przez polskich i amerykanskich lotnikow!

303. Bitwa o Brytanie - gra planszowa

303 jest szybka wojenna gra planszowa dla dwdch oséb. Jeden z graczy dowodzi RAF bronigcym
Wielkiej Brytanii, a drugi atakuje niemieckim Luftwaffe. Zadaniem lotnictwa Trzeciej Rzeszy jest
zbombardowanie Londynu, a celem lotnictwa alianckiego powstrzymanie agresora. Kazdy z
graczy dysponuje szescioma réznymi samolotami, za pomoca ktérych prowadzi operacje wojenna
na planszy, nawiazujacej do stotu dowodzenia RAF. Podniebne pojedynki rozstrzygane sa przy
uzyciu specjalnie zaprojektowanych kosci.

111: Alarm dla Warszawy

,111” jest planszowa gra historyczna przeznaczona dla dwdch oséb. Jej akcja rozgrywa sie we
wrzesniu 1939 r. i odtwarza walke w obronie polskiego nieba, jaka toczyta m.in. 111 eskadra
mysliwska. Niemieckie Luftwaffe atakuje stolice Polski - Warszawe.

Zwierzeca brygada

Kicia, Zaba, Kura, Gaz i Betty na morzu. Miki, Kiwi i Ciapek w powietrzu. Wojtek, Kaska, Pestka,
Lizander i Kubus$ na ladzie. Wszystkich cztonkéw Zwierzecej Brygady taczy jedno - niezaleznie od
miejsca stuzby towarzyszyty one polskim zolnierzom podczas II wojny swiatowej.
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ORP Orzet

Dynamiczna gra o ucieczce okretu podwodnego ORP ,Orzet” z Battyku na Morze Pdinocne w
pierwszych tygodniach II wojny Swiatowej.

Rok 1939. Po wybuchu II wojny swiatowej ORP ,Orzel” opuscit wyznaczone mu miejsce w Zatoce
Gdanskiej. Dowddca, skarzac sie na problemy zdrowotne, skierowat okret do stolicy Estonii,
Tallina. Tam 15 wrzesnia jednostka zostala internowana przez Estonczykéw. Polska zatoga
postanawia jednak uciec, aby przedostac sie do Wielkiej Brytanii i kontynuowa¢ walke z
Niemcami. Jako dowddca ORP ,Orzel” masz za zadanie wyprowadzi¢ okret z pelnego zasadzek
Baltyku na Morze Pdinocne!

Bitwa Warszawska

W pierwszej potowie sierpnia 1920 r. wojska frontu Tuchaczewskiego zagrozilty Warszawie.
Gléwny kierunek natarcia wyznaczono im na péinoc od stolicy Polski; miaty przekroczyé Wiste w
rejonie Ptocka i Witoctawka. Marszatek Pitsudski zdecydowal o przerzuceniu jednostek i
wyprowadzeniu kontrofensywy z rejonu rzeki wieprz. Bitwa pod Warszawa rozpoczeta sie 13
sierpnia i w tym momencie takze rozpoczyna sie nasza rozgrywka. W trakcie rozgrywki mozna sie
przekona¢, jak trudne zadanie stato przed Wojskiem Polskim. Gracze moga sprawdzi¢ swoje
umiejetnosci dowodcze, przemieszczajac armie na planszy i planujac kolejne ataki na wroga.
Starcia rozstrzyga sie za pomoca specjalnej talii kart.

Gra wymaga tez umiejetnego blefowania. Gracze nie wiedza, jak silne sa armie przeciwnika i
ktore natarcie bedzie decydujace. Atak moze stuzy¢ jedynie odwréceniu uwagi i zwigzaniu walka
dywizji przeciwnika, ktére moglyby mu sie przyda¢ w innym miejscu.

Puzzle

I1I Dywizjon Lotniczy (Puzzle 1000 elementéw)

Puzzle III Dywizjon to wyjatkowa uktadanka dla mitosnikéw lotnictwa zafascynowanych
maszynami z czaséw I wojny Swiatowej. Powstala, aby upamietni¢ poczatki polskiego lotnictwa
wojskowego i dziatalnos¢ III Dywizjonu Lotniczego w wojnie polsko-bolszewickiej.

Uktadance towarzyszy bogato ilustrowana broszura edukacyjna Nie tylko 7. Eskadra Mysliwska
autorstwa dr. Mariusza Niestrawskiego, upamietniajaca III Dywizjon Lotniczy. Na 24 stronach
ksiazeczki Czytelnik znajdzie sylwetki pilotow, odtworzone technika cyfrowa kolorowe wizerunki
samolotdw, na ktérych walczyli Polacy i wspierajacy ich ochotnicy z innych krajow, kolorowe
mapy, statystyki i wiele innych ciekawych informacji.
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