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,Warsaw Rising - Miasto Bohateréw” oraz ,Gra
Szyfrow” na PAX West - Seattle, 1-4 wrzesnia 2023

Minione dni byly dla Biura Nowych Technologii IPN duzym sukcesem na organizowanych
w Seattle w Stanach Zjednoczonych targach PAX West. W dniach od 1 do 4 wrzesnia 2023
roku, nasze stoisko przyciagneto rzesze pasjonatoéw gier, ktorzy mieli okazje doswiadczy¢
niesamowitego Swiata premierowej gry ,Warsaw Rising - Miasto Bohateréw” oraz

wyjatkowego projektu ,Gra Szyfréow”.
01.09.2023

»,Warsaw Rising - Miasto Bohateré6w” podbija serca graczy

Projekt gamingowy ,Warsaw Rising - Miasto Bohateréw” okazat sie prawdziwym hitem targow.
Gracze mieli mozliwo$¢ przeniesienia sie w czasie i przekroczenia progu okupowanej przez
niemieckie wojska Warszawy. Mitosnikdw gier zachwycit realizm i dbatos¢ o historyczne detale.
Odkrywanie przeszlosci w interaktywny sposob nie tylko dostarczylo ogromnej radosci, ale takze
poszerzyto wiedze o Powstaniu Warszawskim.

,Gra Szyfrow” - zabawa i wyzwanie intelektualne

Nie mniej popularna okazata sie rowniez ,Gra Szyfrow”. Stoisko bylo oblegane przez graczy
pragnacych rozwiaza¢ zagadki i szyfry ukryte w tej wyjatkowej grze przyblizajacej wydarzenia z
czasow wojny polsko-bolszewickiej. Zachwyceni zostali nie tylko entuzjasci tlamigtowek, ale takze
ci, ktorzy odkrywali, ze gaming moze by¢ réwniez wyjatkowym narzedziem przydatnym do
nowoczesnego nauczania historii.

PAX West - miejsce pelne pasji i inspiracji

Targi PAX West to bez watpienia jedno z najwazniejszych wydarzen dla branzy gamingowej na
Swiecie. Spotkanie z pasjonatami, tworcami i ekspertami bylo dla nas nie tylko okazja do
zaprezentowania naszych projektow, ale takze okazja do zdobycia nowych inspiracji i
doswiadczen. Entuzjazm i pozytywne reakcje odwiedzajacych zwielokrotnity nasza pasje do
tworzenia gier i odkrywania historycznych tajemnic.

Targi w Seattle byty dla Biura Nowych Technologii IPN nie tylko wyjatkowa okazja do prezentacji
gier, ale takze niezapomnianym doswiadczeniem. Cieszy nas zaangazowanie odwiedzajacych, a
widzac, jak nasze projekty interesuja, bawia i inspiruja, czujemy sie zmotywowani, aby
kontynuowac prace nad kolejnymi przedsiewzieciami.

Dziekujemy serdecznie wszystkim, ktérzy nas odwiedzili na targach PAX West i podzielili sie z
nami pasja do gier oraz historii.

Szczegodlne podziekowania naleza sie Fundacji Indie Games Polska oraz Centrum Rozwoju
Przemystow Kreatywnych za wspaniala wspolprace oraz kolejne zaproszenie do wspdlnego
promowania polskiego gamedevu.



Do zobaczenia na kolejnych gamingowych wydarzeniach.
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»,Warsaw Rising” to taktyczna gra z elementami RPG oparta o ponadczasowy, komiksowy styl
podkreslajacy groze wydarzen z 1944 roku. Catos¢ zaprojektowana zostata z dbatoscia o wiernos¢
realiom historycznym, co wzbogaca edukacyjny walor projektu. Najdrobniejsze detale, poczawszy
od projektu strojéw, munduréw, elementéw wyposazenia, broni i pojazdéw, az po misje,
wydarzenia historyczne i odzywki gtosowe wystepujacych postaci w ich ojczystych jezykach

sa zgodne z historycznymi pierwowzorami. Pejzaz Warszawy zmienia sie wraz z uplywajacym
czasem, a w grze odzwierciedlony jest stopien zniszczenia miasta w kolejnych fazach walk.

Gra rozpoczyna sie 1 sierpnia 1944 roku i trwa do konca Powstania Warszawskiego (63 dni).
Kazdego dnia gracz informowany jest o wydarzeniach, ktdre mialy miejsce w tym czasie w postaci
kartek z kalendarza.

Gracz wciela sie w role dowddcy oddzialu bohateréw walczacych w trakcie Powstania
Warszawskiego z przewazajacymi sitami niemieckimi. Przemierzajac ulice miasta gracz realizuje
wyznaczone przez dowodztwo zadania. W momencie natrafienia na sily wroga akcja przenosi

sie na pole walki, a gracz wydaje polecenia poszczegolnym czlonkom oddziatu. Celem rozgrywki
jest pokonanie wszystkich przeciwnikdéw. Po zakonczeniu misji dziatania koncentruja sie wokot
kryjowki, gdzie rozdzielany jest sprzet oraz opatrywani saq ranni. To tu rowniez mozna sie
zapoznac z informacjami historycznymi na temat Powstania.

Celem w grze jest przezycie jak najwiekszej liczby cztonkéw oddziatu do ostatniego dnia
Powstania. W miare uptywu czasu sytuacja bohateréw robi sie coraz trudniejsza, jednostki
niemieckie sa coraz liczniejsze i lepiej wyposazone, a gracz opiera swoja strategie na
sprawdzonych w boju Powstancach, ktérzy zdobywaja nowe doswiadczenie i sprzet. Zwyciezca
jest kazdy z bohateréw, ktéoremu udaje sie przezy¢ do ostatniego dnia walk.

Komercyjna premiera gry odbyta sie w 2019 roku. Instytut Pamieci Narodowej zawart umowe
licencyjna z wydawca gry dostrzegajac jej potencjat edukacyjny.

W nowej, rozbudowanej przede wszystkim pod wzgledem edukacyjnym, wersji projektu gracz ma
szanse zapoznac¢ sie z misjami opartymi o faktyczne wydarzenia z Powstania Warszawskiego.
Ponadto, w ramach rozgrywki pojawiaja sie fotografie postaci, archiwalne dokumenty i plakaty
zwigzane bezposrednio z Powstaniem. Gra uzupelniona zostala réwniez o peine kalendarium
przedstawiajace kluczowe wydarzenia dzien po dniu.

Gra dostepna jest bezptatnie na koncie STEAM Instytutu Pamieci Narodowej.

Zobacz zapowied? gry:
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https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/warsaw-rising/

,Gra szyfrow”, przygotowana w wersji FPP (first person perspective), sktada sie z trzech misji.
Opisuja one przebieg wojny polsko-bolszewickiej oraz wptyw polskiej kryptologii na jej zwycieski
final. Kazdy z uzytkownikow moze zlamac bolszewickie szyfry i zniszczy¢ sowiecki pociag
pancerny. Dotychczas dziesiatki tysiecy mtodych osob wcielito sie w autentyczne postacie
zolnierzy wojny polsko-bolszewickiej z 1920 roku, uruchomito skomplikowane urzadzenia
komunikacyjne sprzed 100 lat i ratowatlo Europe przed komunistycznym zniewoleniem. Wysoki
walor edukacyjny projektu zostat doceniony przez Ministerstwo Edukacji i Nauki, co zaowocowato
dodaniem gry do programu nauczania jako tresci rekomendowane w ramach akcji ,Gry w
edukacji”.

Gra dostepna jest bezptatnie na koncie STEAM Instytutu Pamieci Narodowej. Mozna ja réwniez
pobrac¢ ze Sklepu Play oraz z AppStore. Dziata¢ bedzie na goglach VR, PC z systemem Windows
oraz urzadzeniach mobilnych obstugiwanych przez iOS i Android.

Zobacz zapowiedzZ gry:

Poprzedni Strona
Nastepny Strona
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https://store.steampowered.com/app/1945760/Gra_Szyfrw/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chronospace.graszyfrow
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/189972,Uroczystosci-pod-Pomnikiem-Obroncow-Wybrzeza-na-Westerplatte.html
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/189972,Uroczystosci-pod-Pomnikiem-Obroncow-Wybrzeza-na-Westerplatte.html
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/190008,Uroczystosc-wreczenia-Krzyzy-Wolnosci-i-Solidarnosci-Gdansk-31-sierpnia-2023.html
http://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/190008,Uroczystosc-wreczenia-Krzyzy-Wolnosci-i-Solidarnosci-Gdansk-31-sierpnia-2023.html

