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Spotkanie ,Jak kodowac historie w grach?” z cyklu
»Historie o historii” - Warszawa, 2 czerwca 2023

Instytut Pamieci Narodowej zaprasza na spotkanie otwarte , Jak kodowac historie
w grach?” z cyklu , Historie o historii”, ktore odbedzie sie 2 czerwca o godzinie
17.30 w Centralnym Przystanku IPN im. Janusza Kurtyki (ul. Marszatkowska
21/25, Warszawa).

Gdzie przebiega granica miedzy rozrywka i nauka? Jak opowiedzie¢ historie przez
mechanike gry? Z jakimi wyzwaniami mierzg sie projektanci gier edukacyjnych? O swojej
pracy projektanta gier opowie tukasz Pogoda, pracownik Biura Edukacji Narodowe;j
Instytutu Pamieci Narodowej i autor gry ,,OPR Orzet”.

Transmisja ze spotkania na kanale IPNtv
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O cyklu:

»Historie o historii” to cykl spotkan z powiesciopisarzami, wydawcami i popularyzatorami
historii Polski, ktdrego tematem jest rola historii we wspdtczesnej literaturze popularne;.
Zapraszamy wszystkich fascynatéw przesztosci i mitosnikdw dobrej literatury do wspdinej
rozmowy o ksigzkach, ktére nas bawig i ucza. Czy wspotczesni nastepcy Jézefa Ignacego
Kraszewskiego, Henryka Sienkiewicza i Zofii Kossak potrafia wcigz zafascynowad
czytelnika? Czy przekazuja rzetelng wiedze, a jednoczesnie nie zamykajg sie ha masowego



odbiorce?

» Zobacz inne odcinki z cyklu ,Historie o historii”



https://www.youtube.com/playlist?list=PLqh0OnxCcUeQdkXerhWsHN1EXIbc2g0nM

