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Instytut Pamieci Narodowej na targach

gamingowych Gamescom 2022

W dniach 24-28 sierpnia 2022 w Kolonii odbywaja sie najwieksze w Europie targi gier

cyfrowych.
24.08.2022

Gamescom 2022 w Kolonii to prawdziwe $wieto twércédw i fandéw gier. Targi sa organizowane juz
od 10 lat, ale w tym roku, po raz pierwszy od czasu wybuchu epidemii Covid-19, festiwal odbywa
sie na zywo. Czes¢ wydarzen bedzie rowniez streamowana. Juz 23 sierpnia kazdy zainteresowany
mogt sledzi¢ online rozpoczecie imprezy w ramach Gamescom Opening Night Live. 24 sierpnia
byt dniem zarezerwowanym wylacznie dla prasy i oséb zwigzanych z branza gamingowa, a w
dniach 25-28 sierpnia hale targowe w centrum Koelnmesse beda dostepne dla wszystkich. Swoje
produkty przedstawi ok. 550 firm z 27 krajow.

Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci oraz Indie Games Poland przygotowata, w ramach
Branzowego Programu Promocji IT/ICT, polska strefe gamingowa, na ktérej rodzime
przedsiebiorstwa mogty bezplatnie zaprezentowac swoja oferte. Tegoroczne stoisko zgromadzito
ponad 30 firm z sektora polskiego gamedevu. Polskie firmy, ktére wziety udziat w programie,
zyskaly mozliwo$¢ wypromowania swoich ustug, wyswietlenia filméw reklamowych oraz odbycia
spotkan z potencjalnymi partnerami. Nie mogto zabrakna¢ réwniez i Delegacji Biura Nowych
Technologii IPN z Tobiaszem Wultafiskim, warsztatami edukacyjnymi promujacymi projekt

,Gra Szyfrow” podczas specjalnego spotkania ,Polish game night” w sektorze biznesowym, na
ktorym wszyscy wystawcy z polski i zaproszeni goscie mogli wspdlnie porozmawiac¢ na tematy
zwiazane z polskim sektorem gamingowym.

Stworzona przez Instytut Pamieci Narodowej ,Gra Szyfréw” to rozgrywka przygotowana w
perspektywie pierwszoosobowej, sktadajaca sie z trzech misji. Rozwigzania zastosowane w grze
powstaly na bazie materiatow Zrédtowych lub zostaly dokladnie odwzorowane z historycznych
eksponatow. Gracze staja przed zadaniem zlamania bolszewickiego szyfru, zniszczenia
sowieckiego pociagu pancernego i uratowania Europy przed komunistycznym zniewoleniem.
Akcja rozpoczyna sie pod koniec 1920 r., podczas walki o Korosten - kluczowy wezet kolejowy i
baze techniczno-zaopatrzeniowa.

Fundamentem technicznym gry jest Unreal Engine 4, jedna z najbardziej cenionych technologii w
branzy gier wideo. Co ciekawe, gra nie wymaga zaawansowanego sprzetu - dziata na PC z
systemem Windows oraz na urzadzeniach mobilnych obstugiwanych przez iOS i Android. Mozna
zagraC w nia takze z wykorzystaniem okularéw VR.

Gra dostepna bezptatnie na platformie Stream, AppStore oraz w Sklepie Play. Do tej pory pobrato
ja ponad 52 000 tys. graczy, a liczba nowych uzytkownikow systematycznie rosnie.

.Gra Szyfrow” jest czescia projektu MEiIN ,Gry w edukacji” i do konca 2022 roku zostanie dodana
do programu nauczania jako jedna z tresci rekomendowanych. Dzieki temu moze by¢
wykorzystywana jako narzedzie dydaktyczne w czasie zajec.



https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/gra-szyfrow/
https://store.steampowered.com/app/1945760/Gra_Szyfrw/
https://apps.apple.com/pl/app/gra-szyfr%C3%B3w/id1611340220
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chronospace.graszyfrow
https://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/167314,Gra-Szyfrow-czescia-projektu-MEN-Gry-w-edukacji.html
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