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Biuro Nowych Technologii IPN wspétorganizatorem Strefy
Laboratoridw Przysztosci na Perspektywy Women in Tech
2022

Biuro Nowych Technologii IPN wspétorganizowato Strefe Laboratoriow
Przysztosci w ramach miedzynarodowej konferencji Perspektywy Women in Tech
Summit 2022 - najwiekszej w Europie imprezy dla kobiet dziatajacych w
obszarach technologicznych, ktéra odbyta sie w warszawskim EXPO XXI.



https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730210.jpg

- Py



https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730213.jpg
https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730219.jpg



https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730216.jpg
https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730222.jpg



https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730217.jpg
https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730220.jpg

Find your
true challenae



https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730225.jpg
https://ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/1/1-730228.jpg

A, rerur airo PP Ministerstwo
@ NAOBOWE <— Tetmoton o EdukaciiNauki @go"’tepuclst!

BIURO NOWYCH TECHNOLOGII IPN

WSPOLORGANIZATOREM STREFY LABORATORIOW
PRZYSZLOSCI NA PERSPEKTYWY WOMEN IN TECH 2022

7-8 CZERWCA 2022
WARSZAWA, EXPO XXI

PERSPEKTYWY

WOMEN
INTECH
SUMMIT

Adrianna Paradowska, zastepca dyrektora Biura Nowych Technologii IPN, w czasie
prezentacji ,Gry szyfréw” na Perspektywy Women in Tech 2022- Warszawa, 7 czerwca
2022. Fot. Mikotaj Bujak (IPN)
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Przedstawicielki branz technologicznych i komputerowych 7 i 8 czerwca spotkaty sie w
Warszawie, by poszerzac¢ swojg wiedze i doswiadczenia. - Jestesmy zaszczyceni, ze wsréd
branzowych osobistosci, jak Lucyna Chwastowska, szefowa Alexy z Amazon.com, Dominika
Bettman, prezeska Microsoft Polska czy Magda Dziewguc, zarzagdzajgca polskim Google,
mozemy zaprezentowac , Gre szyfrow” - pierwszy projekt gamingowy przygotowany przez
Biuro Nowych Technologii IPN - komentowata zaangazowanie BNT w miedzynarodowa
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konferencje dyrektor Biura, Magdalena Hajduk.

Zespot Biura Nowych Technologii IPN kazdego dnia konferencji Women in Tech Summit
2022 przeprowadzit 45-minutowe warsztaty ,Gra Szyfrow - immersyjna edukacja
historyczna”, skierowane przede wszystkim do uczniéw szkét Srednich i ich nauczycieli.
Warsztaty poprowadzita zastepca dyrektora Biura Nowych Technologii, Adrianna
Paradowska. - Raduje nas fakt, jak ogromnym zainteresowaniem cieszyto sie nasze stoisko.
Drugiego dnia eventu odwiedzity nas liczne grupy uczniéw szkét ponadgimnazjalnych wraz
z nauczycielami. OdbyliSmy wiele konstruktywnych rozmoéw, ktdre inspirujg do dalszego
dziatania. Utwierdza nas to w przekonaniu, ze Biuro Nowych Technologii obrato odpowiedni
kierunek dziatan i to wtasnie rozwigzania EduTech sgq przysztoscig - podsumowata
spotkania z mtodziezg. Gracze mieli okazje zapoznac sie z ,,Grg szyfréw” multiplatformowo
- na PC, mobilnie, a nawet na goglach VR.

»Gra szyfrow” to projekt gamingowy przygotowany jako gra FPP (first person
perspective), sktadajgca sie z trzech misji. Opisujg one przebieg wojny polsko-bolszewickiej

oraz wptyw polskiej kryptologii na jej zwycieski finat. Kazdy uczestnik gry moze ztamac
bolszewickie szyfry i zniszczy¢ sowiecki pociag pancerny. Dziesigtki mtodych oséb wciela
sie w autentyczne postacie zotnierzy walczgcych podczas wojny polsko-bolszewickiej z
1920 roku, uruchamia skomplikowane urzadzenia komunikacyjne sprzed 100 lat i ratuje
Europe przed komunistycznym zniewoleniem. Rozwigzania zastosowane w grze powstaty
na bazie materiatéw Zrédtowych lub zostaty doktadnie odwzorowane z historycznych
eksponatéw. Misje graczy to udokumentowane wydarzenia historyczne, a kazdy z
bohateréw ma inne, kluczowe dla wynikdw bitwy zadanie. Ta pierwszoosobowa gra 3d z
elementami skradania oraz rozbudowanymi zagadkami wprowadza gracza w Swiat wojny,
ktéra zdefiniowata Europe. Jej fabuta rozpoczyna sie pod koniec 1920 roku, kiedy to toczy
sie walka o Korosten - kluczowy wezet kolejowy oraz baze techniczno-zaopatrzeniowa.

Popyt na nowe technologie obliguje do przekazu tresci w formie dostosowanej do
wspotczesnego odbiorcy. - Historia musi odczytywac znaki czasu. Znakiem czasu s nowe
technologie, ktdre sktaniajg nas do poszukiwania nowych sciezek dotarcia z historycznym
przekazem do mtodego pokolenia - zaznacza prezes Instytutu Pamieci Narodowej, dr Karol
Nawrocki. | wskazuje: ,,w ciggu ostatnich 20 lat wyrosto cate pokolenie Polakéw, ktérego
nie dotyczg kwestie lustracyjne, a ktére wcigz czeka na skuteczny przekaz edukacyjny.
Zadaniem Biura Nowych Technologii jest i bedzie multimedialny, edukacyjny przekaz,
skierowany do mtodego pokolenia Polakéw"”. Za stowami poszty konkretne projekty
edukacyjne, bazujace na najnowszych technologiach informatycznych m.in. ,Gra Szyfrow".
Instytut udostepnia je na komputerach, smartfonach, tabletach czy goglach VR. - Taka jest
nasza misja: opowiadamy historie Polski uzywajgc najnowszych technologii. Prowadzimy
cyfrowg transformacje zasobow Instytutu Pamieci Narodowej. Tworzymy materiaty
dostepne na urzgdzeniach mobilnych, PC, a takze w wirtualnej (VR) i rozszerzonej
rzeczywistosci (AR). Chcemy rozbudzac historyczng ciekawos¢ wszedzie tam, gdzie
znajdujg sie odbiorcy najnowszej historii Polski - przyznaje Magdalena Hajduk.


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gra-szyfrow/

Perspektywy Women in Tech Summit to najwieksze wydarzenie dla kobiet z branzy
Tech&IT w Europie. Ubiegtoroczna edycja zgromadzita ponad 8300 uczestnikéw ze 103
krajow. W tym roku zainteresowani nowymi technologiami pasjonaci wspétczesnej historii
mogli zapoznac sie z ofertg IPN na stoisku Biura Nowych Technologii Instytutu Pamieci
Narodowej, najwiekszym wsrdd uczestnikdw.



