IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Regulamin

Regulamin
Polonijnego Turnieju Gier Planszowych
IPN im. Misia Wojtka

IV edycja wrzesien 2023 - maj 2024

Postanowienia ogodlne

§1.

Celem Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka, zwanego dalej
»Turniejem”, jest edukacja historyczna przy wykorzystaniu gier planszowych wydanych
przez Instytut Pamieci Narodowej - Komisje Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi
Polskiemu oraz zapoznanie uczniéw z zasadami rywalizacji w duchu fair play ,,zwyciezaj
bez pychy, przegrywaj bez urazy”.

§ 2.

1. Podmiotem prowadzacym Turniej jest Instytut Pamigci Narodowej - Komisja
Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibg w Warszawie, ul.
Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa, NIP: 525-21-80-487, zwany dalej
,Organizatorem”.

2. Organizator zleca wykonanie czeéci zadann Organizatora z zakresu organizacji
Turnieju Fundacji Polonica z siedzibg w Warszawie, ul. Nowy Swiat 33/13, 00-029
Warszawa, zwanej dalej , Wykonawca”.

§ 3.

1. Turniej odbywa si¢ w dwoch etapach:
1) Etap I - kwalifikacje do finalu w okresie od wrzeénia 2023 r. do grudnia 2023 r.,

zwane dalej ,Kwalifikacjami”;
2) Etap II - finat IV Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka
w maju 2024 r. stacjonarnie w Warszawie, zwany dalej ,Finalem”.

Etap I - Kwalifikacje
Udzial w Kwalifikacjach Stacjonarnych i Online

§4.

1. Kwalifikacje rozgrywane s3 w dwéch formach: stacjonarnej i online.
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11,

12.

Druzyna skiada si¢ z 6 osob:

1) pigciu czlonkéw druzyny uczestniczacych w rozgrywkach;

2) opiekuna druzyny - osoby peinoletniej - opiekuna jednej, dwéch, trzech lub
maksymalnie czterech druzyn z jednej szkoly, organizacji lub inicjatywy,
o ktérych mowa w ust. 6.

Czlonkami druzyny, o ktérych mowa w ust. 2 pkt 1, moga by¢ uczniowie urodzeni

w latach 2002-2014:

1) mlodsi uczniowie, urodzeni w latach 2009-2014, graja w gry Mis Wojtek
i ZnajZnak;

2) starsi uczniowie, urodzeni w latach 2002-2014, grajg w gry 303, 111 i 7 (Gwiazdzista
Eskadra).

W uzasadnionych przypadkach Wykonawca moze wyrazi¢ zgode na udzial

mlodszego zawodnika (rok urodzenia 2015-2016).

Czlonkami druzyny, o ktérej mowa w ust. 2, nie moga by¢ pracownicy

Organizatora i Wykonawcy, a takZe czlonkowie najblizszej rodziny tych oséb.

Przez czionkéw najblizszej rodziny rozumie si¢: wstepnych, zstepnych,

rodzenstwo, malzonkéw, rodzicéw matzonkéw i osoby pozostajace w stosunku

przysposobienia. Czlonkami druzyny, o ktérej mowa w ust. 2, nie moga by¢
rébwniez osoby pozostajgce z Organizatorem i Wykonawcg w stosunku
cywilnoprawnym oraz ich najblizsza rodzina.

Zgloszenia druzyny moga dokona¢ nastgpujace podmioty: szkota polska Iub

polonijna, organizacja polonijna albo polonijna inicjatywa rodzicielska z catego

Swiata z wylaczeniem terytorium Rzeczpospolitej Polskiej. Jeden podmiot moze

zglosi¢ do Turnieju maksymalnie cztery druzyny wraz z opiekunami.

Zgtoszenia do udziatu w Kwalifikacjach online mozna wysytac od 1 sierpnia 2023

r. od godz. 8:00 czasu polskiego do 15 wrzesnia 2023 r. do godziny 24:00 czasu

polskiego.

O udziale w Kwalifikacjach online decyduje kolejnos¢ przestanych zgloszen.

Zgloszenia do udzialu w Kwalifikacjach online dokonuje si¢ poprzez wpisanie

odpowiednich danych w linku do zapisow:

http://polonica.org.pl/projekty/turniej _polonijny/zapisy/ oraz zalaczenie
plikow:

1) zeskanowanego, poprawnie wypelnionego formularza zgloszenia druzyny,
stanowigcego Zalgcznik nr 1 do Regulaminu,

2) grupowego zdjecia albo jezeli nie jest to mozliwe, szesciu oddzielnych zdje¢
z adnotacjami o imionach i nazwiskach pozwalajgcymi przyporzadkowaé dane
osobowe do zdjecia (w celach identyfikacyjnych oraz promujacych Turniej).

Lista druzyn uczestniczacych w kwalifikacjach online zostanie ogloszona w dniu

17 wrzesnia 2023 r. do godz. 24:00 czasu polskiego, czyli 2 dni po zakornczeniu

naboru.

O udziale w Kwalifikacjach stacjonarnych decyduje Wykonawca w porozumieniu

z podmiotami, o ktérych mowa w ust. 6. Intencjg Organizatora i Wykonawcy jest

zapewnienie mozliwosci udzialu w Kwalifikacjach stacjonarnych jak najwigkszej

liczbie chetnych.

Lista druzyn uczestniczgcych w kwalifikacjach stacjonarnych zostanie ogtoszona

na 2 dni przed rozpoczeciem danego turnieju stacjonarnego.
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13. W niedziele 24 wrzeénia 2023 r. o godz. 18:00 czasu polskiego odbedzie sie

W

o

il

losowanie grup w kwalifikacjach online. Udzial druzyn, w tym opiekunéw
i sedziow, w ceremonii losowania jest mile widziany. E-mail z podaniem daty
losowania oraz terminarz rozgrywek zostanie wyslany do uczestnikéw, ich
opiekun6w i sedziow do 17 wrzesnia 2023 r. do godziny 24:00 czasu polskiego.

Zasady Kwalifikacji Stacjonarnych i Online

§ 5.

- Do 25 wrzesnia 2023 r. do godziny 24:00 czasu polskiego Wykonawca oglosi na

stronie  internetowej  https://polonica.org.pl/wojtekd4/ liste  uczestnikow
i harmonogram Kwalifikacji.

Szczegolowy terminarz rozgrywek zostanie ogloszony przez Wykonawce po
losowaniu grup.

Do Finalu awansujg 24 druzyny.

Awans do Finalu mozna zdoby¢ podczas kwalifikacji stacjonarnych (12 druzyn)
albo online (12 druzyn).

Szczegolowe zasady rozgrywania kwalifikacji stacjonarnych, w szczeg6lnosci
miejsca ich rozgrywania, liczbe druzyn awansujgcych do finalu oraz sposéb
zglaszania druzyn okresla Zatacznik nr 2 do Regulaminu.

Szczegolowe zasady rozgrywania kwalifikacji online, w szczeg6lnosci podziat na
regiony (konieczny ze wzgledu na strefy czasowe) i liczbe grup w kazdym regionie
okresla Zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

Etap I Turnieju zostanie zakoriczony w momencie wytonienia 24 druzyn.

Po Etapie I Turnieju, Sedziowie sporzadza Protokét Turnieju, stanowigcy
Zalacznik nr 6 do Regulaminu, informujacy o kwalifikacji do Finatu.

Etap II - Final
Organizacja Finalu

§6.

Finat odbedzie si¢ stacjonarnie w Warszawie w dniach 12-17 maja 2024 r.

Rozgrywki stacjonarne odbeda si¢ w dniach 13-16 maja 2024 r.

W ramach organizacji Finalu w trybie stacjonarnym, Organizator zapewnia

uczestnikom i ich opiekunom:

1) zakwaterowanie na czas trwania turnieju w dniach 12-17 maja 2024 r.;

2)w dniu 12 maja positek w godzinach popotudniowych;

3)wyzywienie w formie stotu szwedzkiego w dniach 13-16 maja 2024 r;

4) positek w dniu 17 maja do godzin poludniowych;

5)mozliwos¢ uczestnictwa w wybranych przez siebie wydarzeniach o charakterze
edukacyjnym, wpisanym w ustawowg dzialalno§¢ Organizatora, z
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zastrzezeniem mozliwosci ich organizacji dla wybranych uczestnikéw turnieju,
w odniesieniu do ich wieku.

Ubezpieczenie i opieka nad niepelnoletnimi

§7.

1. W przypadku uczestnictwa w turnieju os6éb niepelnoletnich, rodzic/opiekun
prawny, nauczyciel lub inna osoba pelnoletnia, ktérej powierzono opieke nad
uczestnikiem turnieju, zwany dalej ,opiekunem”, akceptujgc Regulamin i
uczestniczgc w turnieju pelni role opiekuna faktycznego i odpowiada za uczestnika
turnieju.

2. Kazdy uczestnik turnieju i opiekun powinien zabezpieczy¢ sie, we wlasnym
zakresie, w zwigzku z mozliwoscia wystgpienia nieszczesliwych zdarzen
powodujacych koniecznosé korzystania z opieki zdrowotnej, przyjmowanych
lekoéw, poprzez w szczeg6lnosci:

1) zapewnienie odpowiedniej ilosci i dostepnosci lekarstw;
2) zawarcie umowy/polisy ubezpieczeniowej, takiej jak miedzy innymi
ubezpieczenie turystyczne lub/i EKUZ obejmujacej w szczegolnosci:
a) ubezpieczenie zdrowotne pokrywajgce koszty miedzy innymi opieki
podstawowej, specjalistycznej i szpitalne;j;
b) zakup lekow;
c) ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw.

3. Wyliczenie, o ktérym mowa w ust. 2, ma charakter przykladowy. Organizator
dotozy wszelkich starari do bezpiecznego przeprowadzenia turnieju, ale nie
odpowiada za zdarzenia nieszczesliwe, nieprzewidziane oraz za wine w nadzorze
opiekunéw nad uczestnikami turnieju.

Uczestnicy turnieju, zasady uczestnictwa

§8.

1. Final ma charakter zamkniety. W Finale biorg udzial 24 druzyny wytonione
podczas Etapu I - Kwalifikacji Stacjonarnych i Online.

2. W razie rezygnacji druzyny, ktéra zajela premiowane awansem miejsce,
Organizator zaprasza nastgpna w kolejnosci druzyne z Etapu I, ktéra zdobyla
kolejng, najwieksza liczbe punktow.

3. W celu potwierdzenia udzialu w Turnieju, zwycieskie druzyny Etapu I -
Kwalifikacji Stacjonarnych i Online wypelniaja ponownie Zalgcznik nr 1 oraz
przesylaja jego skan na adres e-mail: tbastkowski@gmail.com do dnia 31 marca
2024 r.
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4.

o

Opiekun druzyny jest zobowigzany dostarczy¢ oryginat wypelnionego Zatacznika
nr 1 koordynatorowi turnieju przed rozpoczeciem turnieju.

Zwrot kosztow podrozy
uczestnikom turnieju i ich opiekunom

§9.

Organizator planuje zwrot kosztéw podrézy uczestnikom i ich opiekunom
z miejsca ich zamieszkania do miejsca rozgrywania Finalu rozgrywek.

Ze wzgledu na to, ze Organizator dysponuje $rodkami budzetowymi Skarbu
Panstwa, ktére s3 mu przyznawane na dany rok budzetowy, ostateczna decyzja o
zwrocie kosztéw podr6zy zostanie podjeta w 2024 r, a uczestnicy i ich
opiekunowie zostana o tym poinformowani najpézniej na 60 dni przed
rozpoczeciem Finatu.

Zwrot kosztéw podrézy uczestnikom i ich opiekunom nastgpi na zasadach
okreslonych w zarzadzeniu. Niniejsze zapisy stanowig wyciag z zarzadzenia
Prezesa IPN-KSZpNP nr 49/17 z dnia 28 sierpnia 2017 r. w sprawie zwrotu
kosztow podrézy uczestnikom spotkan organizowanych przez IPN-KSZpNP
zmienionego zarzgdzeniem nr 64/18 z dnia 24 pazdziernika 2018 r. dostosowane
do potrzeb niniejszego turnieju. Koordynator turnieju, na Zadanie uczestnika
turnieju albo opiekuna, udostepnia kopie zarzadzenia.

Zwrot jest liczony od miejscowosci, w ktérej uczestnik albo opiekun ma miejsce
zamieszkania do miejsca organizacji turnieju (w obie strony).

Zwrotowi podlegajg koszty biletéw lub faktur obejmujgcych cene biletu srodka
transportu z datg podrézy docelowej maksymalnie 4 dni przed rozpoczeciem
turnieju oraz datg podrozy powrotnej maksymalnie 4 dni po zakoriczeniu turnieju.
Podréz powinna odbywac si¢ ekonomicznym $rodkiem transportu.

Uczestnikowi i opiekunowi przystuguje zwrot kosztéw podrézy w wysokosci
udokumentowanej ewidencja przebiegu pojazdu albo biletami lub fakturami
obejmujacymi ceng biletu $rodka transportu, nie wiecej niz w kwocie do:

1) 400 euro na osobe dla podrézy kontynentalnych;

2) 1200 euro na osobeg dla podr6zy miedzykontynentalnych.

Zwrot kosztéw podrézy nastepuje na podstawie:
1) ewidencji przebiegu pojazdu, ktorej wzér stanowi Zalacznik nr 8 do

Regulaminu - w przypadku podrézy odbywanej samochodem osobowym
niebedacym wiasnoscig IPN; do ewidencji przebiegu pojazdu nalezy zalaczy¢
kopie dowodu rejestracyjnego samochodu osobowego; jezeli uczestnik nie jest
wlascicielem albo wspélwiascicielem samochodu osobowego do ewidendji
nalezy zalgczy¢ oswiadczenie wiasciciela samochodu osobowego o jego
udostepnieniu uczestnikowi,
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2) formularza zwrotu kosztéw podrozy (Zatgcznik nr 9), w przypadku podrozy
stuzbowej odbywanej innym $rodkiem transportu niz samochéd osobowy; do
formularza nalezy zatgczy¢ oryginat biletu albo faktury.

9. Zwrot nastepuje przelewem na konto bankowe albo gotéwka za zgoda Dyrektora
Generalnego IPN tylko w uzasadnionych przypadkach.

10. Ewidencje albo formularz sktada sie najpozniej 30 dni od dnia odbycia podroézy.

11. Stawka zwrotu kosztéw za jeden kilometr przebiegu pojazdu dla samochodu
osobowego wynosi 0,35 zi.

12. W przypadku, gdy jednym samochodem osobowym podrézuje wigcej niz jeden
uczestnik i/lub opiekun, koszt przejazdu zwracany jest jedynie posiadaczowi
samochodu.

Zasady rozgrywek

§ 10.

1. W celu sprawnego przeprowadzenia turnieju Organizator zastrzega sobie
mozliwos¢ powolania sedziéw zewnetrznych.

Zasady przebiegu turnieju finalowego stanowig Zatgcznik nr 7, ktéry zostanie
podany do publicznej wiadomosci do 31 marca 2024 r.

Zasady rozgrywek w poszczeg6lnych dyscyplinach (§. w gry Mis Wojtek, gry z serii
Guwiazdzista Eskadra oraz ZnajZnak stanowia Zataczniki nr 3, nr 4 i nr 5).

o

#

Nagrody

§11.

1. Efektem okreslenia rankingu druzyn jest wylonienie laureatéw turnieju,
zdobywcéw miejsc od pierwszego do piatego.

2. Wyniki turnieju zostang opublikowane na stronie internetowej Organizatora, jego
mediach spolecznosciowych oraz na stronie https:// polonica.org.pl/wojtek4 /
oraz w mediach spotecznosciowych z nig powiazanych.

3. Nagrodami w turnieju sa:

1) dla uczestnikéw turnieju i ich opiekunéw:
a) pokrycie kosztow zakwaterowania i wyzywienia w dniach 12-17 maja
2024 r.,
b) wybrane publikacje Wydawnictwa IPN i gadzety IPN;
2) za zajecie przez druzyne miejsc -V - dla kapitanéw, pomocnikéw i opiekunéw
druzyn:
a) pokrycie kosztéw zakwaterowania i wyzywienia w dniach 12-17 maja
2024 r.,
b) wybrane publikacje Wydawnictwa IPN i gadzety IPN,
) nagrody rzeczowe.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwoé¢ przyznania dodatkowych nagrod

pienieznych.
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5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany formy nagrody, bez zmiany jej ogélnej
wartosci.

6. W przypadku, gdy calkowita wartos¢ nagrod, o ktorych mowa w ust. 3 i 4, dla
jednego uczestnika turnieju przekroczy wartos¢ 2000 zt, nagrodzeni zobowiazani
sg uisci¢ podatek dochodowy zgodnie z przepisami ustawy z dnia 26 lipca 1991 r.
o podatku dochodowym od os6b fizycznych (Dz. U. z 2022 r. poz. 2647, z pézn.
zm.).

7. Przy obliczaniu calkowitej wartosci nagrody w celu spelnienia obowigzku
podatkowego, o ktérym mowa w ust. 6, bierze si¢ pod uwage:

1) wartos¢ wszystkich nagréd rzeczowych,

2) wartos¢ nagrod pienieznych,

3) wartos¢ zakwaterowania i wyzywienia przypadajace na kazdego uczestnika
turnieju.

8. Organizator zobowiazany jest do obliczenia, pobrania od podatnika podatku
i wplacenia go we wlasciwym terminie organowi podatkowemu. W celu
wykonania tych czynnosci Instytut otrzymuje od laureatéow dane przekazane
w protokole odbioru nagréd:

1) stanowigcym zalgcznik nr 10 do regulaminu - w przypadku laureatéw
majacych stale miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

2) stanowigcym zalgcznik nr 11 do regulaminu - w przypadku laureatow
niemajacych stalego miejsca zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej.

Zezwolenie na rozpowszechnienie wizerunku

§12.

1. Uczestnik turnieju moze wyrazi¢ zgode na nieodplatne wykorzystanie przez
Organizatora i Wykonawce swojego wizerunku zarejestrowanego w trakcie turnieju,
promogji turnieju, poprzez wykorzystanie materialow utrwalonych w czasie jego
trwania, przez Organizatora i Wykonawce: na stronach internetowych, w mediach i
oficjalnych profilach spotecznosciowych, radiu, prasie i telewizji oraz w materiatach
naukowych i edukacyjnych w ramach realizacji misji edukacyjnej, z zastrzezeniem
ust. 2.

2. W przypadku niepetnoletniego uczestnika turnieju, zgode, o ktérej mowa w ust. 1,
wyraza rodzic albo opiekun prawny uczestnika turnieju.

Ochrona danych osobowych.
Klauzula informacyjna

§13.

1. Pozyskane dane osobowe, w tym wizerunek opiekuna, niepetnoletniego
uczestnika turnieju oraz laureata przetwarzane beda w celach:
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1) organizacji i udziatlu w IV edycji Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN
im. Misia Wojtka;

2) wykorzystania zarejestrowanego wizerunku, w zwigzku z oceng i
przeprowadzeniem turnieju oraz publikacji listy laureatéw na stronach
internetowych Organizatora oraz na stronie internetowej
https:/ /polonica.org.pl/woitek4/ oraz w mediach spolecznosciowych z nig
powigzanych poprzez wykorzystanie materialéw powstatych w zwigzku z
turniejem, w przypadku wyrazenia zgody;

3) zamieszczenia zdje¢, nagran i relacji z przebiegu turnieju i zaje¢ poza
turniejowych, wreczenia nagréd podczas gali finalowej, w radiu, prasie,
telewizji, na stronach internetowych, mediach i oficjalnych profilach w mediach
spotecznosciowych Organizatora, na stronie internetowej
https:/ /polonica.org.pl/ wojtek4/ oraz w mediach spotecznosciowych z nig
powigzanych;

4) popularyzadji przyszlych edycji turnieju w radiu, prasie, telewizji, na stronach
internetowych mediach i oficjalnych profilach w mediach spotecznosciowych
Organizatora oraz na stronie internetowej https:/ /polonica.org.pl/wojtek4/
oraz w mediach spotecznoéciowych z nig powigzanych poprzez wykorzystanie
materialow powstalych w zwigzku z turniejem, w przypadku wyrazenia
zgody;

5) zwrotu kosztéw podrézy uczestnikom i ich opiekunom.

Podstawa prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. a (zgoda w zakresie
wizerunku uczestnika turnieju zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych), lit. b (przetwarzanie niezbedne do wykonania umowy -
regulaminu turnieju), lit. ¢ (przetwarzanie jest niezbedne do wypelnienia
obowigzku prawnego cigZacego na administratorze) oraz lit. e (wykonywanie
zadan w interesie publicznym - art. 53 pkt 5 ustawy o Instytucie Pamieci
Narodowej - Komisji Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu)
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony o0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych) - dalej RODO.
Administratorem danych osobowych jest Prezes Instytutu Pamieci Narodowej -
Komisji Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibg w
Warszawie, adres: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa.

Administrator danych osobowych zapewnia odpowiednie technologiczne,
fizyczne, administracyjne i proceduralne érodki ochrony danych, w celu ochrony i
zapewnienia poufnosci, poprawnosci i dostepnosci przetwarzanych danych
osobowych, jak réwniez ochrony przed nieuprawnionym wykorzystaniem lub
nieuprawnionym dostgpem do danych osobowych oraz ochrony przed
naruszeniem bezpieczenistwa danych osobowych.

Dane kontaktowe inspektora ochrony danych:
inspektorochronydanvch@ipn.gov.pl, adres do korespondencji: ul. Janusza
Kurtyki 1, 02-676 Warszawa, z dopiskiem: Inspektor Ochrony Danych;
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Regulamin

6.

10.

11.

Odbiorcami danych osobowych sa podmioty, z ktérymi Administrator zawart
umowy niezbedne do realizacji IV edycji Polonijnego Turnieju Gier Planszowych
IPN im. Misia Wojtka.

Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ upowaznione przez Administratora danych
podmioty oraz podmioty, ktére maja prawo do wgladu na mocy odrebnych przepiséw
prawa.

Dane osobowe, o ktérych mowa w ust. 1, beda przetwarzane:

1) przez czas niezbedny do przeprowadzenia turnieju;

2) do momentu zakoriczenia publikacji na stronach internetowych, mediach i
oficjalnych profilach w mediach spotecznosciowych Organizatora oraz na
stronie internetowej https://polonica.org.pl/wojtek4/ i w mediach

spolecznosciowych z nig powigzanych;

3) zakoriczenia dziatalnosci popularyzatorskiej, publikacyjnej, o ktérej mowa w ust. 1
pkt3i4;

4) do czasu wycofania zgody w przypadku o ktérym mowa ust. 1 pkt 3;

5) w zwiazku z realizacja obowigzku archiwizacyjnego zgodnie z rzeczowym
wykazem akt obowigzujgcym u Organizatora.

Osobom, o ktérym mowa w ust. 1, przystuguje prawo dostepu do tresci danych
osobowych oraz prawo ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania i prawo
przenoszenia danych.

Osobom, o ktérym mowa w ust. 1, przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, iz przetwarzanie tych danych
osobowych narusza przepisy RODO.

Osobom, o ktérym mowa w ust. 1, w kazdej chwili przystuguje prawo do
wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych w zakresie w jakim
przetwarzanie odbywalo si¢ na podstawie zgody. Cofniecie zgody nie bedzie
wplywac na zgodnoé¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej wycofaniem.

Przepisy konicowe
§ 14.

Watpliwosci  regulaminowe  rozstrzyga  zespél  sedziowski  turnieju
w porozumieniu z Organizatorem. Jego decyzja jest ostateczna.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany terminéw oraz godzin rozgrywek
z przyczyn niezaleznych od Organizatora. Jedynym celem takiej zmiany bedzie
sprawne i sprawiedliwe przeprowadzenie rozgrywek.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie
z przyczyn niezaleznych od Organizatora. Jedynym celem takiej zmiany bedzie
sprawne i sprawiedliwe przeprowadzenie rozgrywek.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Regulamin

4. Wszelkie dokonane przez Organizatora zmiany Regulaminu staja si¢ obowiazujace
po opublikowaniu ich na stronie internetowej Organizatora i poinformowanie
o tym uczestnikéw konkursu i ich opiekunéw z odpowiednim wyprzedzeniem.

7y
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zalgcznik nr 1 do Regulaminu

Zgltoszenie i oSwiadczenie o akceptacji Regulaminu
(wypelnia opiekun druzyny oraz rodzice /opiekunowie prawni niepeinoletnich czlonkéw druzyny)

Zeskanowany formularz i zdjecia nalezy przesta¢ na adres: tbastkowski@gmail.com

Oswiadczam, Ze zapoznalem/-am sie z trescia:

- Regulaminu IV Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka organizowanego
przez Instytut Pamieci Narodowej - Komisje Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu
zsiedzibg w Warszawie ul. Janusza Kurtyki |, 02-676 Warszawa, z Fundacja Polonica z siedziba
w Warszawie, ul. Nowy Swiat 33/13, 00-029 Warszawa i w pelni akceptuje jego tres¢;

- klauzuli informacyjnej dotyczgcej przetwarzania danych osobowych.

Wyrazam zgode na przetwarzanie mojego wizerunku/wizerunku dziecka zarejestrowanego w trakcie
turnieju, promocji turnieju, poprzez wykorzystanie materialéw utrwalonych w czasie jego trwania,
przez Organizatora i Wykonawce: na stronach internetowych, w mediach i oficjalnych profilach
spotecznosciowych, radiu, prasie i telewizji oraz w materiatach naukowych i edukacyjnych w ramach
realizacji misji edukacyjnej

Dane druzyny

Nazwa
i adres szkoty

Nazwa druzyny

imie i nazwisko/
nazwa instytucji

ulica,
Adres nr domu/mieszkania
do wysytki nagrod
(jeden dla wszystkich
cztonkow druzyny) miejscowosé

kod pocztowy
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1V Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka

Zalgcznik nr 1 do Regulaminu

Sktad druzyny

Czlonkowie druzyny

Podpis*
Podpis* wyrazenie zgody na
L imie telefon data akceptacja regulaminu i wizerunek w celu
P i nazwisko z prefiksem miejscowo$¢ | zapoznanie z klauzulg | promocji i popularyzacji
przyszlych edycji turnieju
(nieobowiazkowe)
1.
miodszy
2.
mtodszy
3
starszy
4.
starszy
5.
starszy
[ Opiekun druzyny
Podpis*
Podpis* wyrazenie zgody na
imie i telefon . data akceptacja regulaminu i wizerunek w celu
L.p. ; e-mail - n . L .
nazwisko z prefiksem miejscowo$¢ | zapoznanie z klauzula | promocji i popularyzacji
przyszlych edycji turnieju
(nieobowiazkowe)
1.

* w przypadku osoby niepelnoletniej podpisuje rodzic lub opiekun prawny niepeinoletniego czfonka

druzyny
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 2 do Regulaminu

S =

Zasady rozgrywania kwalifikacji
IV Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN im. Misia
Woijtka

§1.
Postanowienia ogdlne

Kwalifikacje rozgrywane sa w dwaéch formach: stacjonarnej i online.
Kazda z form kwalifikacji daje mozliwo$¢ awansu do finatu Turnieju 12 druzynom.
Lacznie awans do finatu zdobedg 24 druzyny.

§ 2.

Kwalifikacje online — organizacja

Kwalifikacje online rozgrywane sg w 12 grupach po 4 druzyny.
W kazdej z 12 grup najlepsza druzyna zdobywa awans do finatu Turnieju.
W wyjatkowych przypadkach Wykonaweca zastrzega sobie prawo do:
1) zmiany liczby grup w regionach, przy zachowaniu tagcznej liczby 12 grup,
2) utworzenia grup ztozonych z 3 druzyn.
Ze wzgledu na réznice czasowe, kwalifikacje online odbywajg sie w regionach
geograficznych. W kazdym regionie utworzona bedzie okreslona liczba grup:
1) region centralny
(UE oraz Wielka Brytania, Norwegia, Szwajcaria oraz Islandia)
6 grup: A, B,C, D, E, F;
2) region zachodni
(Ameryka Péinocna, Ameryka Potudniowa oraz Australia)
3grupy: G, H, J;
3) region wschodni
(pozostate kraje europejskie, Turcja, Azja, Afryka)
3 grupy: K, L, M.
0 ostatecznym przydziale, w zwigzku z nieprzewidywalng liczbg zgtoszen w danym
regionie oraz kwestiami organizacyjnymi i logistycznymi, zwigzanymi ze strefami
czasowymi, bedzie decydowat Wykonawca w porozumieniu z Organizatorem.
Druzyny, ktére uzyskaty prawo uczestnictwa w kwalifikacjach online, zostaja losowo
przydzielone do grup w swoich regionach.
Losowanie grup obejmuje takze przypisanie druzynom numeréw porzadkowych
w swoich grupach. Numery porzgdkowe majg znaczenie dla kolejnosci rozgrywek.
Przyktad:
W grupie P znalazly sie druzyny: Pszczétki, GZegzotki, Zazule oraz Przepiorki.
W wyniku losowania otrzymaty one numery porzqdkowe:
P1 - Gzegzotki
P2 - Przepiorki
P3 - Zazule
P4 - Pszczotki
Przed rozgrywkami w grupach cztonkowie druzyn wypetniaja test wiedzy:
1) miodsi (obaj, ale niezaleznie) sprawdzaja swoja wiedze o misiu Wojtku;
2) starsi sprawdzajg swojg wiedze o Gwiazdzistej Eskadrze (kazdy sprawdza
wiedze zawarta w broszurze dotaczonej do gry, w ktéra bedzie grat).
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatacznik nr 2 do Regulaminu

§3.

Kwalifikacje online - rozgrywki

1. Rozgrywki odbywajg sie w dwoch rundach, zgodnie z harmonogramem:

1) runda graczy mtodszych (Mi§ Wojtek);
2) runda graczy starszych (Gwiazdzista Eskadra: 303, 111, 7).

2. W rozgrywkach uczestniczy réwnoczes$nie cata grupa.

3. Runda graczy mtodszych obejmuje po 6 meczéw w gre Mis Wojtek w kazdej grupie.
Gracze mtodsi grajg w swojej grupie przeciwko kazdej parze graczy mtodszych.
Przyktad:

Grupa P w sktadzie P1, P2, P3 i P4.
Pierwsza tura
e gracze mtodsi z P1 grajqg przeciwko graczom mtodszym z P2.
e gracze miodsi z P3 grajq przeciwko graczom mtodszym z P4.
Druga tura
e gracze miodsi z P1 grajg przeciwko graczom mtodszym z P3.
e gracze miodsi z P2 grajqg przeciwko graczom mtodszym z P4.
Trzecia tura
e gracze miodsi z P1 grajqg przeciwko graczom miodszym z P4.
e gracze miodsi z P3 grajq przeciwko graczom mtodszym z P2.

4. Rozgrywki online w gre Mis Wojtek odbywaja sie zgodnie z Zatgcznikiem nr 3 do
regulaminu

5. Po zakonczeniu rozgrywek graczy mtodszych sedziowie publikujg tabele z wynikami
rundy graczy mtodszych.

6. Runda graczy starszych obejmuje po 6 meczéw w kazdej grupie, po dwa w kazdej

z gier z serii GwiaZdzista Eskadra.

Przyktad:

Grupa P w sktadzie P1, P2, P3 i P4.

Pierwsza tura
e gracz starszy z P1 gra w 303 przeciwko graczowi starszemu z P2,

» gracz starszy z P3 gra w 303 przeciwko graczowi starszemu z P4.

Druga tura
e graczstarszy z P1 graw 111 przeciwko graczowi starszemu z P3.

e graczstarszy z P2 graw 111 przeciwko graczowi starszemu z P4.

Trzecia tura
e gracz starszy z P1 graw 7 przeciwko graczowi starszemu z P4.

e graczstarszy z P3 graw 7 przeciwko graczowi starszemu z P2.

Gracz starszy z lepszym wynikiem testu wiedzy wybiera, ktéra strong gra.

8. W przypadku niestawienia sie druzyny na rozgrywkach (albo grupy ztozonej
z 3 druzyn) gracze wygrywajg mecze z nieobecng druzyna walkowerem:

1) gracze mtodsi zdobywajg 8 punktow;
2) gracze starsi zdobywajg po 3 punkty w kazdej z gier (303, 111, 7).

9. Rozgrywki zdalne gier z serii GwiaZdzista Eskadra odbywajg sie zgodnie
z Zatacznikiem nr 4 do regulaminu.

10. Po zakonczeniu rozgrywek graczy starszych sedziowie publikuja tabele z koncowymi
wynikami oraz ogtaszajg zwyciezcow grup - druzyny zdobywajace awans do finatu
Turnieju.

A
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 2 do Regulaminu

§ 4.

Kwalifikacje stacjonarne — organizacja

1. Kwalifikacje stacjonarne rozgrywane sa w 12 miastach. W kwalifikacjach
rozgrywanych w danym mie$cie musi uczestniczy¢ co najmniej 8 druzyn.

2. W kazdym turnieju kwalifikacyjnym, o ktorym mowa w ust. 1, najlepsza druzyna
zdobywa awans do finatu Turnieju.

3. W wyjatkowych przypadkach Wykonawca zastrzega sobie prawo do zmniejszenia
liczby stacjonarnych turniejow kwalifikacyjnych oraz zwigkszenia liczby
awansujacych druzyn, przy zachowaniu fgcznej liczby 12 awansujgcych druzyn.

W takiej sytuacji odpowiednio zwieksza si¢ wymagana liczba druzyn uczestniczacych
w takich kwalifikacjach stacjonarnych.

4. O ostatecznym przydziale, w zwigzku z nieprzewidywalng liczbg zgtoszen w danym
regionie oraz kwestiami organizacyjnymi i logistycznymi, bedzie decydowat
Wykonawca w porozumieniu z Organizatorem.

5. Przed rozgrywkami zostang przeprowadzone warsztaty obejmujace prezentacje
zasad rozgrywania gier:

1) ZnajZnak (nie rozgrywane w kwalifikacjach, ale rozgrywane podczas finatu);
2) Mis Wojtek;

3) 303;

4) 111;

5) 7.

6. Druzyny, ktére stawity sie na kwalifikacjach stacjonarnych, zostaja losowo
przydzielone do grup zlozonych z 4 druzyn, a w wyjatkowych przypadkach do grup
ztozonych z 3 druzyn.

Przyktad:

W Kurytybie do rozgrywek zgtosito sie 13 druzyn.

Konieczne jest utworzenie jednej grupy ztoZonej z 4 druzyn oraz trzech grup po
3 druzyny.

7. Losowanie grup obejmuje takze przypisanie druzynom numeréw porzgdkowych
w swoich grupach. Numery porzadkowe majg znaczenie dla kolejnosci rozgrywek.
Przyktad:

W grupie P znalazty sie druzyny: Pszczotki, Gzegzétki, Zazule oraz Przepiorki.

W wyniku losowania otrzymaty one numery porzqdkowe:
P1 - Gzegzotki
P2 - Przepidrki
P3 - Zazule
P4 - Pszczotki

8. Przed rozgrywkami w grupach cztonkowie druzyn wypelniajg test wiedzy:
1) miodsi (obaj, ale niezaleznie) sprawdzajg swojg wiedzg o Misiu Wojtku;
2) starsi sprawdzajg swoja wiedze o GwiaZdzistej Eskadrze (kazdy sprawdza
wiedze zawartg w broszurze dotaczonej do gry, w ktérg bedzie grat).

§5.

Kwalifikacje stacjonarne - rozgrywki

1. Rozgrywki odbywajg sig¢ rownocze$nie, z uwzglednieniem mozliwosci lokalowych
oraz liczebno$ci sktadu sedziowskiego:
1) rozgrywki graczy mtodszych (Mi$ Wojtek);
2) rozgrywki graczy starszych (Gwiazdzista Eskadra: 303, 111, 7).
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e d ol

W rozgrywkach uczestniczy réwnocze$nie cata grupa.
Rozgrywki graczy mtodszych obejmuje po 6 meczow w gre Mis Wojtek w kazdej
grupie. Gracze mlodsi graja w swojej grupie przeciwko kazdej parze graczy
mtodszych.
Przyktad:
Grupa P w sktadzie P1, P2, P3 i P4.
Pierwsza tura
e gracze mtodsi z P1 grajg przeciwko graczom mtodszym z P2.
e gracze mtodsi z P3 grajq przeciwko graczom mtodszym z P4.
Druga tura
e gracze miodsi z P1 grajq przeciwko graczom mtodszym z P3.
e gracze mtodsi z P2 grajg przeciwko graczom mtodszym z P4.
Trzecia tura
e gracze miodsi z P1 grajg przeciwko graczom mtodszym z P4.
e gracze mtodsi z P3 grajg przeciwko graczom mtodszym z P2.
Rozgrywki stacjonarne w gre Mis Wojtek odbywajg sie zgodnie z Zatgcznikiem nr 3 do
regulaminu
Rozgrywki graczy starszych obejmuja po 6 meczéw w kazdej grupie, po dwa w kazde;j
z gier z serii GwiaZdzista Eskadra.
Przyktad:
Grupa P w sktadzie P1, P2, P3 i P4.
Pierwsza tura
e gracz starszy z P1 gra w 303 przeciwko graczowi starszemu z P2.
e gracz starszy z P3 gra w 303 przeciwko graczowi starszemu z P4.
Druga tura
e graczstarszy z P1 graw 111 przeciwko graczowi starszemu z P3.
e graczstarszy z P2 graw 111 przeciwko graczowi starszemu z P4.
Trzecia tura
e gracz starszy z P1 graw 7 przeciwko graczowi starszemu z P4.
e graczstarszy z P3 gra w 7 przeciwko graczowi starszemu z P2.
Gracz starszy z lepszym wynikiem testu wiedzy wybiera, ktorg strong gra.
W przypadku niestawienia sie druzyny na rozgrywkach (albo grupy zlozonej
z 3 druzyn) gracze wygrywaja mecze z nieobecng druzyng walkowerem:
1) gracze mtodsi zdobywaja 8 punktow;
2) gracze starsi zdobywaja po 3 punkty w kazdej z gier (303, 111, 7).
Rozgrywki stacjonarne w gry z serii GwiaZdzista Eskadra odbywaja sie zgodnie
z Zatgcznikiem nr 4 do regulaminu.
Po zakonczeniu rozgrywek sedziowie publikuja tabele z koncowymi wynikami oraz
oglaszajg zwyciezcow grup - druzyny zdobywajgce awans do finatu Turnieju.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 3 do Regulaminu

IS WOITEK SKROT ZASAD, KARTA POMOCY

OGOLNE ZASADY ROZGRYWKI

Rozgrywki prowadzone sq wg zasad gry z wydania 1V z 2021 r. (v. 1.2) ze zmianami, ktore okresla ten zatgcznik.

MISIOWE ZASADY Jeden mi$ na jednym polu!
Jedynym polem na ktorym moze byc kilka misiow jest pole koricowe - Edynburg.
Poza tym na jednym polu nie mozZe byc kilku misiow, dotyczy to takze pol startowych.
Misie zawsze poruszajg sie w kierunku Edynburga!

CZYNNOSCI POCZATKOWE
1) Karty miast nalezy potozy¢ na planszy obok odpowiednich miast, aby byto widoczne czy mozna
je jeszcze zdobyc.
2) Karty misia nalezy dobrze potasowac.
3) Na wystawke nalezy wytozy¢ siedem kart misia.
4) Karty podrézowania nalezy dobrze potasowac.

USTALENIE KOLEJNOSCI POCZATKOWE)

A.  Sedzia losowo przydziela graczom misie w kolorach: brazowy, srebrny, biaty i czarny (ew. piaskowy).
B. Sedzia dobiera dla kazdego gracza jedng karte podrézowania, a nastepnie:
Jesli dobrana karta podréZowania jest w kolorze juz zajetym,
to sedzia dobiera kolejng.
Jesli dobrana karta podroZowania jest teczowa,
to gracz decyduje na ktérym wolnym polu startowym chce rozpoczgc.
e Sedzia umieszcza misia gracza na odpowiednim polu startowym
*  Sedzia przekazuje graczowi kartg misia z pola wystawki w tym kolorze (i uzupefnia wystawke)
C. Sedzia ogfasza kolejnos¢ rozgrywki zgodnie z uktadem pdl startowych:

Obwod Archangielski, Republika Korni, Obwod Swierdtowski, Kraj Krasnojarski, Kraj Attajski,
Kazachstan, Uzbekistan.

ROZGRYWKA MOZE SIE ROZPOCZAC

TURA GRACZA:
gracz deklaruje swojg akcje: WYMIANA KART a/bo RUCH MISIA.
A. WYMIANA KART: gracz wskazuje karty podrézowania, ktére chce wymienic (od jednej do
pieciu), wymienia te karty i KONIEC TURY.
B. RucH misiA wymaga deklaracji uzycia:

a) karty w wybranym kolorze, co oznacza ruch misia na najblizsze wolne pole w tym kolorze
b) karty teczowej, co oznacza ruch misia na dowolne wolne pole, ale bez wyprzedzania - gracz
deklaruje, na ktére pole chce przemiesci¢ swojego misia.
Taki ruch nie jest mozliwy, jesli przed misiem gracza nie ma wolnego pola.
Jesli mis jest pierwszy na torze, to przemieszcza sie na najblizsze wolne pole w wybranym kolorze
c) zestawu trzech kart w jednym kolorze lub z kartami wielokolorowymi (teczowymi), co
oznacza ruch misia na najblizsze wolne pole w wybranym przez gracza kolorze, ale przed
ruchem misia dodatkowo gracz wymienia jedng karte z wystawki.
Wskazane jest, aby ruch za trzy karty wykonywac w obecnosci sedziego.
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1. Gracz odrzuca karte (albo karty) podrézowania i przemieszcza swojego misia na wybrane pole.
Gracz zabiera z wystawki karte w kolorze pola na ktére przemiescit misia.
Jedli jest to pole miasta i karta miasta jest dostepna, to gracz zgtasza sytuacjg sedziemu,
ktéry czuwa nad dobraniem karty miasta oraz wymienia wszystkie karty misia z wystawki.
3. Gracz dobiera karty podrozowania, aby miec ich pie¢, KONIEC TURY.
Sprawdzenie warunku zakoriczenia rozgrywki i kolejny gracz rozgrywa swojg ture.

WARUNEK ZAKONCZENIA ROZGRYWKI:
Gracz, ktory:
o  zebrat komplet szeiciu kart jednego rodzaju (takze uwzgledniajgc karty miast i portrety)
lub, czyli chociaz jeden z tych warunkow
¢ doprowadzit swojego misia do Edynburga
nie wykonuje juz zadnych czynnosci
(jego karty podrézowania nalezy odtozy¢ na stos kart wykorzystanych).

Pozostali gracze maja jeszcze doktadnie po jednej turze.

Uwaga:

misie, ktére dotrq do Edynburga nalezy umieszczac w sposob pozwalajqgcy okreslic kolejnosc przybycia
— wskazane jest zgloszenie sedziemu wejscia do Edynburga, aby mégf zanotowac kolejnos¢ misiow.

Rozgrywka moze zosta¢ zakoriczona po uplywie ustalonego przez Sedziego Gidwnego czasu,
ogloszonego na poczatku danej rundy.

OKRESLANIE ZWYCIEZCY | KOLEJNOSCI GRACZY

Na potrzeby Turnieju zasady wyfaniania zwyciezcy (str. 11-13 instrukcji) zostaty doprecyzowane, aby
mozliwe byto jednoznaczne okreélenie kolejnosci graczy.

Zwyciezca

Zwycieza gracz, ktéry zebrat komplet szesciu kart jednego rodzaju (takze uwzgledniajgc karty miast
i portrety). Jedli nikt nie zebrat kompletu kart zwycieza gracz, ktéry ma najwiekszy zestaw kart
jednego rodzaju.

Jedli takich graczy jest kilku, to zwycieza gracz, ktéry ma wigkszy drugi zestaw kart jednego rodzaju.
W razie potrzeby porownuje sie kolejne zestawy.

Uwaga: Jesli graczowi zostanie portret lub karta miasta bez pary, naleZy jq zignorowac.

Jesli poréwnanie zestawdw zebranych kart nie pozwala wyloni¢ zwyciezcy migdzy remisujgcymi
graczami, to o wygranej decyduje kolejnos¢ dotarcia do Edynburga, a nastepnie mniejsza odlegtos¢
od tego miasta.

Kolejne miejsca
W ten sam sposob okre$la sie kolejnosé¢ graczy na dalszych miejscach.

PUNKTACJA ZA UDZIAL W ROZGRYWCE
Gracze zdobywajg punkty:

¢ 5 punktow za pierwsze miejsce
¢ 3 punkty za drugie miejsce

e 2 punkty za trzecie miejsce

¢ 1 punkt za czwarte miejsce
e 0 punktéow za pigte miejsce
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatqcznik nr 3 do Regulaminu

GRA FAIR PLAY
Watpliwosci zasad rozgrywki rozstrzygaja Sedziowie Turnieju. Ich decyzja jest ostateczna.
Sedzia ma prawo dyscyplinowadé graczy, aby rozgrywka odbywata sie sprawnie i w duchu fair play.

Najpierw udzielane jest ostrzezenie.

Kolejne naruszenie zasad oznacza 26tta kartke i utrate 1 punktu.

W przypadku ponownego naruszenia zasad zndw udzielane jest ostrzeienie.

Czwarte wykroczenie karane jest czerwong kartka, utrate punktow oraz wykluczenie gracza
z biezacej rozgrywki i sklasyfikowanie go na ostatnim miejscu .

W

W szczegdlnosci nalezy sie wystrzegac:
¢ nieuzasadnionego przedtuzania rozgrywki
* przeszkadzania w prowadzeniu rozgrywki
* uzywania wulgaryzmow
e obrazania innych uczestnikow rozgrywki
Kazda druzyna ma prawo zgtosi¢ sedziemu nieprawidtowe zachowania wspotgraczy.
Zgtoszeniu podlegajg m.in.:
1. proéby ztamania zasad
2. celowe rozpraszanie wspotgraczy, majace na celu utrudnic im rozgrywke,
3. niekulturalne zachowanie wobec Sedzidw, Organizatoréw lub Uczestnikow.

Kazde zgtoszenie sedzia ma obowigzek rozpatrzy¢ i w momencie uznania, ze byto istotne, sedzia ma
prawo dac takiej druzynie ostrzezenie lub zdecydowa¢ o jej dyskwalifikacji (co oznacza zajecie
ostatniego miejsca w danej rozgrywce).
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 4 do Regulaminu

GWIAZDZISTA ESKADRA- 303 (zataczvik NR 4/1) SKROT ZASAD, KARTA POMOCY

Rozgrywki prowadzone sq wg zasad gry z wydania VIl lub pdzniejszego ze zmianami, ktére okresla ten zatgcznik.

ZASADY RUCHU LOTNICZEGO
Jeden zeton samolotu na jednym polu!
Takize podczas ruchu inne zetony musza by¢ omijane!
Samolot uszkodzony nie moie strzelac.
Aby zniszczy¢ bombowiec,
gracz aliancki musi uzyska¢ dwa trafienia w jednej turze (moga by¢ z réinych rzutéw).

TECHNIKA RZUTU KOSEMI
Po rzucie kos¢ musi leze¢ ptasko (na stole, w pudetku itp.).
Zalecamy turlanie kos¢mi wewnatrz pudetka!
Kosci niesforne (oparte o bok pudetka, inne kosci, krawedz planszy, zetonu)
nalezy przerzuci¢.

KONTROLA LICZBY RUND
Zalecamy, aby gracze na swoich kartach rozgrywki zaznaczali liczbe rund,
niezaleznie od wskainika.

CZYNNOSCI POCZATKOWE

1)
2)
3)

Gracze losujg strony (RAF vs. Luftwaffe). Zawsze, w kazdej rundzie, rozpoczyna Luftwaffe.
Gracze rozgrywajq mecz i rewanz, ze zmiang stron.

Zetony samolotéw nalezy umieséci¢ w miejscach oznaczonych na planszy (strong bez dymu ku gérze)
(albo w przypadku starszego wydania zgodnie z ilustracjg na ostatniej stronie Instrukgji).

2 zetony samolotow RAF nalezy potozy¢ obok wskaznika rund.

Wskainik rund (zuZycia paliwa) nalezy ustawi¢ na pozycji 1.

Kolorowe kosci strzatu oraz czarne znaczniki strzatu warto umiesci¢ w wieczku pudetka.

ROZGRYWKA MOZE SIE ROZPOCZAC

TURA GRACZA NIEMIECKIEGO:

A.
B.
C

D.

Mozliwa naprawa uszkodzonych mysliwcow znajdujgcych sie na lotniskach niemieckich.
Ruch mysliwcéw od 0 do 3 pdl.

Mozliwe rozstrzygniecie ataku mysliwcéw i bombowca (detale nizej).

Ruch bombowca od 0 do 2 pél.

TURA GRACZA ALIANCKIEGO:

A.

B.
C
D

Mozliwa naprawa uszkodzonych mysliwcéw znajdujacych sie na polach lotnisk alianckich.
Ruch mysliwcéw od 0 do 3 pél.

Mozliwe rozstrzygniecie ataku mysliwcow (detale nizej).

Przesuniecie znacznika zuzycia paliwa.

Uwaga!

Na poczatku 4. i 6. rundy gracz aliancki wprowadza nowy zeton na pole lotniska Northolt.
Jesli to pole jest zajete, to na inne, wolne lotnisko.

Jesli nie ma wolnego lotniska, zeton nalezy odrzuci¢ do pudetka.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 4 do Regulaminu

RUCH SAMOLOTU MYSLIWSKIEGO

Po zakoriczeniu ruchu, jesli zeton sgsiaduje z zetonem przeciwnika nalezy od razu oznaczy¢
czarnymi kostkami liczbe strzatéw (0-3 kostki). Gracz moze zrezygnowac z ruchu, aby mie¢ 3
strzaty do sasiadujgcego samolotu przeciwnika.

ATAK MYSLIWCOW (I BOMBOWCA)

Przed rzutami koscig gracz musi okresli¢ kolejnosc¢ strzelania (tacznie z bombowcem).
Mysliwiec, niezaleznie od efektu strzatu, zawsze przelatuje na przeciwlegte pole (albo
sasiednie wolne wokot celu).

Zawsze realizuje sie wszystkie zadeklarowane ataki, niezaleznie od efektu wczesniejszego ataku
(cel moze zostac zniszczony, a i tak nalezy wykonac przelot kolejnym atakujacym samolotem).
Bombowiec nigdy nie przelatuje na przeciwlegte pole! Dopiero po fazie ataku wykonuje
swoj ruch.

WARUNEK ZAKONCZENIA ROZGRYWKI:
e Bombowiec wleci na dowolne pole Londynu wygrana Luftwaffe
e Bombowiec zostanie zestrzelony (musi otrzymac dwa trafienia w jednej turze)
wygrana RAF
e Rozgrywka konczy sie po ostatniej rundzie wygrana RAF

OKRESLANIE ZWYCIEZCY

Po zakonczeniu pierwszego meczu gracze rozgrywaja rewanz ze zmiang stron.
Jesli po dwéch meczach jest remis, o wygranej decyduje lepszy wynik testu wiedzy.

PUNKTACIA

Gracze zdobywajg punkty:
e 3 punkty za wynik 2:0
e 2 punkty za wynik 1:1 i lepszy wynik testu wiedzy
e 1 punkt za wynik 1:1 i stabszy wynik testu wiedzy

e 0 punktow za wynik 0:2
GRA FAIR PLAY

Sedzia ma prawo dyscyplinowa¢ graczy, aby rozgrywka odbywata sig sprawnie i w duchu fair play.

Najpierw udzielane jest ostrzezenie.

Kolejne naruszenie zasad oznacza 26ftg kartke.

W przypadku ponownego naruszenia zasad znéw udzielane jest ostrzezenie.

Czwarte wykroczenie karane jest czerwong kartka, co oznacza wykluczenie gracza z
biezacej rozgrywki i jej zakoriczenie wynikiem 0:2 dla przeciwnika (niezaleznie od
faktycznego wyniku meczu w chwili ukarania gracza).

5. W przypadku obustronnej czerwonej kartki obaj gracze koriczg z wynikiem 0 punktow.

Ll .

W szczegodlnosci nalezy sie wystrzegac:
e nieuzasadnionego przedtuzania rozgrywki
e przeszkadzania w prowadzeniu rozgrywki
e uZywania wulgaryzmow
e obrazania innych uczestnikow rozgrywki
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 4 do Regulaminu

GWIAZDZISTA ESKADRA- 111 (Zatacznik nr 4/2) SKROT ZASAD, KARTA POMOCY

Rozgrywki prowadzone sq wg zasad gry z wydania IV lub pdZniejszego ze zmianami, ktdre okresla ten zatgcznik.

ZASADY RUCHU LOTNICZEGO
Jeden zeton samolotu na jednym polu!
Takze podczas ruchu inne zetony muszg by¢ omijane!
Samolot uszkodzony nie moze strzelac.
Aby zniszczy¢ bombowiec,
gracz polski musi uzyska¢ dwa trafienia w jednej turze (mogg by¢ z réinych rzutow).
Polskie samoloty nie mogg wlatywac na pole z artylerig przeciwlotniczg (Warszawa)!
Niemieckie samoloty nie mogg wlatywac na Zzetony maskowania
Chmury wykluczajg strzelanie!
Nie mozna strzela¢ samolotem z chmury, ani do samolotu w chmurze.
TECHNIKA RZUTU KOSEMI
Po rzucie ko$¢ musi lezec ptasko (na stole, w pudetku itp.).
Zalecamy turlanie kosémi wewnatrz pudetka!
Kosci niesforne (oparte o bok pudetka, inne kosci, krawedz planszy, zetonu) nalezy przerzucic.
KONTROLA LICZBY RUND
Zalecamy, aby gracze na swoich kartach rozgrywki zaznaczali liczbe rund,
niezaleznie od wskainika.

CZYNNOSCI POCZATKOWE

1) Gracze losujg strony (Lotnictwo Wojskowe / Luftwaffe). W kazdej rundzie, rozpoczyna Luftwaffe.
2) Gracze rozgrywaja mecz i rewanz, ze zmiang stron.

3) Zetony samolotéw nalezy umiesci¢ w miejscach oznaczonych na planszy (strong bez dymu ku gérze).
4) Wskaznik rund (zuZycia paliwa) nalezy ustawic na pozycji 1.

5) Kolorowe kosci strzatu oraz czarne znaczniki strzatu warto umiesci¢ w wieczku pudetka.

ROZGRYWKA MOZE SIE ROZPOCZAC

ROZSTAWIENIE CHMUR NA POCZATKU ROZGRYWKI
Najpierw chmure ustawia gracz polski, potem niemiecki i zndw polski, a potem niemiecki.
Nie wolno ustawia¢ chmur na polach wokét Warszawy, ani na zetonach samolotéw czy chmur.
TURA GRACZA NIEMIECKIEGO:
A. Ruch mysliwcow od 0 do 3 pol.
B. Moizliwe rozstrzygniecie ataku mysliwcow i bombowcow (detale nizej).
C. Ruch bombowcéw od 0 do 2 pal.

TURA GRACZA POLSKIEGO:

A. Moizliwa naprawa uszkodzonych mysliwcow znajdujgcych sie na polach lotnisk polowych.
B. Ruch mysliwcow od 0 do 2 pal.

C. Moizliwe rozstrzygniecie ataku mysliwcow i ostrzatu artylerii przeciwlotniczej (detale nizej).
D. Przesuniecie znacznika zuzycia paliwa.

RUCH SAMOLOTU MYSLIWSKIEGO

Po zakonczeniu ruchu, jesli zeton sasiaduje z zetonem przeciwnika nalezy od razu oznaczy¢
czarnymi kostkami liczbe strzatéw (0-2/3 kostki). Gracz moie zrezygnowac z ruchu, aby mie¢ 2/3
strzaly do sasiadujgcego samolotu przeciwnika.

Samoloty nie mogg wlatywac na pole lotniska z uszkodzonym polskim mysliwcem zakrytym
zetonem maskowania.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatqcznik nr 4 do Regulaminu

ATAK MYSLIWCOW (1 BOMBOWCOW)

Przed rzutami koscig gracz musi okresli¢ kolejno$¢ strzelania (facznie z bombowcami).
Mysliwiec niemiecki, niezaleznie od efektu strzatu, zawsze przelatuje na przeciwlegte pole
(albo sasiednie wolne wokét celu). Mysliwiec polski, niezaleznie od efektu strzatu, zawsze
wybiera na ktére pole wokét celu przelatuje — nie musi byé przeciwlegte!

Zawsze realizuje sig wszystkie zadeklarowane ataki, niezaleznie od efektu wczesniejszego ataku
(cel moze zostac zniszczony, a i tak nalezy wykona¢ przelot kolejnym atakujacym samolotem).
Bombowce nigdy nie przelatuja na przeciwlegte pole! Dopiero po fazie ataku wykonuja
swoje ruchy.

OSTRZAt ARTYLERII PRZECIWLOTNICZE)

Gracz polski moze ostrzela¢ jeden wybrany samolot Luftwaffe znajdujacy sie na polach wokét
Warszawy. Liczba rzutow kosci oznaczona jest na planszy (1, 2 albo 3 - na polu Warszawy
tylko przeciwko mysliwcom Luftwaffe).

WARUNEK ZAKONCZENIA ROZGRYWKI:
e Dowolny bombowiec wleci na pole Warszawy wygrana Luftwaffe
* Obydwa bombowce zostang zestrzelone (muszg otrzymaé dwa trafienia w jednej turze)
wygrana Polakéw
e Rozgrywka koriczy sie po ostatniej rundzie wygrana Polakéw
Uwaga: Na koniec gracze muszg zanotowac w Raporcie z rozgrywki, w ktérej rundzie
zakoriczyt sie mecz oraz ile polskich samolotéw pozostato na planszy.

OKRESLANIE ZWYCIEZCY
Po zakoriczeniu pierwszego meczu gracze rozgrywaja rewanz ze zmiana stron.

PUNKTACIA
Gracze zdobywajg punkty:
e 3 punkty za wynik 2:0

¢ 0 punktow za wynik 0:2

e jezeli dwukrotnie wygrali Niemcy, 2 punkty zdobywa gracz, ktéry grajac po stronie
polskiej, dtuzej nie dopuscit niemieckiego bombowca do Warszawy; przeciwnik
zdobywa 1 punkt

e jezeli dwukrotnie wygrali Polacy, 2 punkty zdobywa gracz, ktéry grajac po stronie
polskiej, szybciej zakonczyt rozgrywke; przeciwnik zdobywa 1 punkt

W przypadku takiej samej liczby tur, wygrywa gracz, ktéry zachowat wiecej samolotéw

grajac Polakami.

Jesli nadal jest remis, o wygranej decyduje lepszy wynik testu wiedzy.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 4 do Regulaminu

GWIAZDZISTA ESKADRA- 7 (Zatacznik NR4/3)  SKROT ZASAD, KARTA POMOCY
Rozgrywki prowadzone sq wg zasad gry z wydania Il lub péZniejszego ze zmianami, ktdre okresla ten zatgcznik.
ZASADY RUCHU LOTNICZEGO
Jeden zeton samolotu na jednym polu!
Takze podczas ruchu zetony innych samolotow muszg by¢ omijane!
Samolot nie lata na wstecznym!
Zawsze wykonuje lot okreiny, aby dotrze¢ na to samo pole.
Samolot uszkodzony nie moze strzelaé.

Samolot uszkodzony moze wrdci¢ na pole lotniska kosztem pozostatych punktéw ruchu
(co najmniej jednego!), ale na tym polu nie moze by¢ zadnych zetonéw.
Ladowanie zawsze koriczy ruch samolotu, ale pozwala zatadowac bombe
(bez dodatkowych kosztow w punktach ruchu).

Samoloty latajg nad konnica!

Samolot moze by¢ na tym samym polu, co zeton kawalerii (umies¢ go na nim).
ZASADY RUCHU KONNEGO
Jeden izeton kawalerii na jednym polu!

Takie podczas ruchu zetony innych oddziatéw muszg by¢ omijane!

Wyjatek! Na pole Lwow gracz bolszewicki moze wprowadzi¢ dowolng liczbe oddziatéw (stos).
Rozproszony (odwrdcony na czarng strone) oddziat nie moze sie rusza¢ ani strzelaé.
Oddziat wkraczajacy do brodu natychmiast koriczy swéj ruch.

Oddziat, ktory rezygnuje z petnego ruchu moze przygotowac obrong przeciwlotnicza
(poto6z na nim czarng kostke).

Kawaleria jest na ziemi!

Zetony kawalerii mogg by¢ na tym samym polu co zeton samolotu (pod nim).
TECHNIKA RZUTU KOSCIA
Po rzucie ko$¢ musi lezec¢ ptasko (na stole, w pudetku itp.).

Zalecamy turlanie ko$émi wewnatrz pudetka!

Kos¢ niesforng (oparta o bok pudetka, krawedz planszy, zetonu) naleiy przerzucié.

KONTROLA LICZBY RUND
Zalecamy, aby gracze na kartach rozgrywki zaznaczali liczbe rund, niezaleinie od wskaznika.

CzYNNOSCI POCZATKOWE

1) Gracze losujg strony (Polacy vs. bolszewicy). W kazdej rundzie, rozpoczynajg bolszewicy.

2) Gracze rozgrywajg mecz i rewanz, ze zmiang stron.

3) Zetony samolotéw nalezy umiesci¢ na polach oznaczonych szachownicami (strong bez dymu ku gorze).
Na kazdym samolocie nalezy umiescic¢ czarng kostke (bomba).

4) Zetony kawalerii nalezy umiescié na polach z gwiazdami (strong z czerwonym ttem ku gorze).
Zeton komisarza gracz umieszcza razem z zakrytymi zetonami z numerami putkéw.

5) Sposrdd zakrytych zetondw z numerami putkdw gracz bolszewicki skrycie wybiera jeden i ktadzie
zakryty na planszy.
W ten sposéb wybiera on oddziat, z ktdrym porusza sie dowédca.

6) Wskaznik rund nalezy ustawic na dacie 11 sierpnia.

7) Kolorowg kos¢ strzatu oraz czarne znaczniki strzatu warto umiesci¢ w wieczku pudetka.

ROZGRYWKA MOZE SIE ROZPOCZAC
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 4 do Regulaminu

TURA GRACZA BOLSZEWICKIEGO:

A. Ruch gotowych oddziatéw (czerwone tto) kawalerii od 0 do 2 pél.
Oddziaty, ktore rezygnuija z petnego ruchu o 2 pola moga przygotowac obroneg przeciwlotnicza.
Oddzialy na przeprawie oraz we Lwowie nie moga przygotowywac obrony przeciwlotniczej.

B. Odwrodcenie zetonéw oddziatéw rozproszonych (czarne tfo) na strone gotowych
oddziatow (czerwone tto).

KOMISARZ

Gracz bolszewicki moze odrzuci¢ Zeton komisarza, aby wykona¢ dodatkowy ruch o jedno
pole wybranym oddziatem.

Jest to moiliwe wobec dowolnego oddziatu (takze rozproszonego czy na przeprawie).

TURA GRACZA POLSKIEGO:

A. Mozliwa naprawa uszkodzonych mysliwcow znajdujacych sie na polach lotniska oraz
zatadunek bomb.

B. Ruch mysliwcéw od 0 do 4 pél potaczony z atakowaniem bolszewikow.
Samolot musi zakoriczy¢ swoj ruch, aby kolejny samolot mogt rozpoczac swoj ruch.

C. Przesuniecie znacznika uptywu czasu i usuniecie znacznikdw ostrzatu z oddziatow
bolszewickich.

RUCH SAMOLOTU MYSLIWSKIEGO ORAZ ATAK
Samolot moze wykonac 4 ruchy:
e na sasiednie pole, gdzie nie ma innego samolotu albo
e atakujac oddziat kawalerii na sgsiednim polu i przelatujgc na przeciwlegte, wolne pole.
Szachownica oznacza trafienie. Gwiazda to pudio. Potamana zebatka to uszkodzenie samolotu.
Samolot zbombg moze jg zrzuci¢ na oddziat kawalerii znajdujacy sie pod nim.
Atak bombowy jest zawsze udany!
Moina go wykonac przed ruchem, w jego trakcie albo na koniec ruchu samolotu.
Po trafieniu oddziat zostaje rozproszony, a gracz bolszewicki musi odkry¢ zeton z numerem
rozproszonego putku.
Jedli trafiony zostanie oddziat z dowddca (zeton odtozony na poczatku rozgrywki), to zetony
z numerami nalezy odtozyé¢ do pudetka i od tego momentu skuteczny atak na oddziat
rozproszony oznacza jego zniszczenie.

(OSTRZAL BOLSZEWICKIE) OBRONY PRZECIWLOTNICZE] PODCZAS RUCHU SAMOLOTOW ALBO
ZRZUCANIA BOMBY

Podczas ruchu samolotu albo zrzucania bomby przygotowany do obrony oddziat kawalerii
wykonuje rzut koscia.

Gwiazda oznacza trafienie. Szachownica oraz potamana zebatka to pudto.

WARUNEK ZAKONCZENIA ROZGRYWKI:
e Dowolny oddziat bolszewicki wkroczy na pole Lwéw. Nalezy dokoriczy¢ biezaca runde (czyli
rozegrac ture Polakow).
We Lwowie Polacy atakujg wytacznie oddziat znajdujacy sie na wierzchu stosu!
e Rozgrywka konczy sie po ostatniej rundzie.
Uwaga: Na koniec gracze musza policzyé punkty zdobyte przez bolszewikow (mozliwe s3
wartosci ujemne!).
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 4 do Regulaminu

OKRESLANIE ZWYCIEZCY
Gracz bolszewicki sumuje zdobyte punkty:

e +30 punktoéw za oddziat z dowddca, ktory dotart do Lwowa

(na tym polu, wyjatkowo!, moze by¢ kilka oddziatow)

e +10 punktdéw za kazdy oddziat, ktory dotart do Lwowa
(na tym polu, wyjatkowo!, moze by¢ kilka oddziatow)
+6 punktow za oddziat z dowodca, ktory dotart na dowolne pole oznaczone ,,2”
+2 punkty za kazdy oddziat, ktory dotart na dowolne pole oznaczone ,,2”
+3 punkty za oddziat z dowddcy, ktory dotart na dowolne pole oznaczone ,,1”
+1 punkt za kazdy oddziat, ktéry dotart na dowolne pole oznaczone ,,1”
-3 punkty za kazdy zniszczony oddziat
e -5 punktéw za kazdy oddziat, ktéry nie przekroczyt Bugu

e e o

PUNKTACIA

Gracze zdobywaja punkty:
e 3 punkty dla gracza, ktéry wygrat oba mecze
e 2 punkty w przypadku remisu, dla gracza ktéry zdobyt wiecej punktow bolszewikami
e 1punkt wprzypadku remisu, dla gracza ktéry zdobyt mniej punktéw bolszewikami
e 0 punktéw dla gracza, ktéry przegrat oba mecze
Jesli jest remis, o wygranej decyduje lepszy wynik testu wiedzy.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatqcznik nr 5 do Regulaminu

ZNAJZNAK SKrROT ZASAD, KARTA POMOCY DLA SEDZIEGO

ROZGRYWAMY ZMODYFIKOWANY WARIANT WIELOOSOBOWY (3-5 GRACZY)

CzYNNOSCI POCZATKOWE

1) Karty nalezy dokfadnie potasowac. Kazdy z graczy otrzymuje 10 kart.

2) Karty nalezy trzymac w stosie przed sobg strong z symbolami (awersami) ku gérze, a stos
nalezy zakryc¢ reka.
ROZGRYWKA MOZE SIE ROZPOCZAC

1) Najmtodszy z graczy daje sygnat START do rozpoczecia rozgrywki.

2) Gracze zabierajg rece i szukajg wspélnego symbolu
na karcie lezacej na wierzchu wiasnego stosu i stosu gracza po lewej stronie.

3) Ten, kto pierwszy znajdzie wspéiny symbol, méwi STop, wskazuje znak i podaje jego nazwe.
W tym czasie pozostali gracze, poza siedzacym z lewej strony, zakrywaja reka swoje karty.

4) Po nazwaniu symbolu (badZ powiedzeniu NIE WIEM) gracz odwraca swoja karte
i odczytuje na glos nazwe znaku wypisana na rewersie ttustym drukiem.

5) Jezeli graczowi nie udato si¢ poprawnie nazwaé symbolu (bad? powiedziat NIE wiEm),
karte z wierzchu swojego stosu przektada na spéd swojego stosu,
mowi START i gra toczy sie dale;j.

6) lJezeli gracz poprawnie nazwat symbol,
karte z wierzchu stosu oddaje graczowi po lewej, kt6ry kfadzie jg na spod swojego stosu
mowi START i gra toczy sie dalej.

’

Uwaal!
e Gracz nie musi nazywac symbolu na ostatniej swojej karcie!
e Jezeli gracz pomyli sig¢ i powie STOP, wskazujgc symbol, ktdry nie jest wspéiny dla obu kart,
za kare czeka, dopdki ktos inny nie powie Stop.
e W przypadku jednoczesnego powiedzenia STOP pierwszerstwo ma mtodszy z graczy.
e Sedzia moze przed rozgrywka ustali¢ limit czasu.

WARUNEK ZAKONCZENIA ROZGRYWKI | OKRESLANIE KOLEJNOSCI:

Gracz, ktory pozbedzie sie wszystkich swoich kart wygrywa i zdobywa pierwsze miejsce.
Jezeli rozgrywka miata limit czasu, a po uptywie tego czasu nikt nie pozbyt sie wszystkich
kart, zwycigzcg zostaje gracz majgcy najmniej kart w swoim stosie.

Pozostali gracze licza karty w swoich stosach. Im mniej kart, tym wyisze miejsce.

W przypadku remisu o kolejnosci decyduje btyskawiczna dogrywka (po 3 karty)
remisujacych graczy.

Dogrywke rozgrywa sie takze w przypadku remiséw w klasyfikacji koricowe;j.

PUNKTACIA

Gracze zdobywajg punkty:
e 5 punktéw za pierwsze miejsce
e 3 punkty za drugie miejsce
e 2 punkty za trzecie miejsce
e 1 punkt za czwarte miejsce
e 0 punktow za pigte miejsce

Rozgrywki prowadzone s3 wg zasad gry z wydania V z 2020 r. (kieszonkowego) ze zmianami, ktére
okresla zatacznik nr 5 do Regulaminu.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 5 do Regulaminu

GRA FAIR PLAY
Sedzia ma prawo dyscyplinowac graczy, aby rozgrywka odbywata sie sprawnie i w duchu fair play.
1. Najpierw udzielane jest ostrzezenie.
2. Kolejne naruszenie zasad oznacza z6tta kartke.
3. W przypadku ponownego naruszenia zasad znéw udzielane jest ostrzezenie.
4. Czwarte wykroczenie karane jest czerwong kartka i oznacza wykluczenie gracza z biezacej rozgrywki
z wynikiem 0 punktow (niezaleznie od faktycznego stanu rozgrywki w chwili ukarania gracza).
W szczegolnosci nalezy sie wystrzegac:
® nieuzasadnionego przedtuzania rozgrywki
e przeszkadzania w prowadzeniu rozgrywki
® uzywania wulgaryzmow
e obrazania innych uczestnikéw rozgrywki
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 6 do Regulaminu

Protokot z kwalifikacji stacjonarnych
IV Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka

WL covrmresmomssssemssermnmene DA VY 818 BHALTIRACIE B s imass i ;

W kwalifikacjach uczestniczyto: ...................... druzyn.

IMIEJSCA PREMIOWANE AWANSEM DO FINAtU TURNIEJU ZAJELY DRUZYNY:

Awans z 1. miejsca zdobywa druzyna wystawiona Przez ...,

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................
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Awans z 3. miejsca (jesli dotyczy) zdobywa druzyna wystawiona przez

........................................................................................................................................................... w sktadzie:

Sedzia Koordynator



IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 7 do Regulaminu

Zasady rozgrywania finatu
IV Polonijnego Turnieju Gier Planszowych
IPN im. Misia Wojtka

§1.

Finat stacjonarny

1. Rozgrywki odbywajg sie w gry:
a. gracze miodsi - Mis Wojtek (Zatacznik nr 3);
gracze mtodsi - ZnajZnak (Zatacznik nr 5);
gracze starsi - 303 (Zatacznik nr 4);
gracze starsi - 111 (Zatgcznik nr 4);
e. gracze starsi- 7 (Zatacznik nr 4).
2. Finat w formie stacjonarnej rozgrywany jest w nastepujacy sposéb:
a. gracze mtodsi graja w gre Mis Wojtek - jeden mecz w sktadach po 4 osoby;
b. gracze mtodsi grajg w ZnajZnak - 1 na 1 po 6 rozgrywek;
C. gracze starsi grajg w gry z serii GwiaZdzista Eskadra - 1 na 1, mecz i rewanz.
3. W kazdej z dyscyplin gracz moze zdoby¢ dla swojej druzyny 3, 2, 1 albo 0 punktow.
a. Mis Wojtek
e 3 punkty za zajecie 1. miejsca
e 2 punkty za zajecie 2. miejsca
e 1 punkt za zajecie 3. miejsca
e 0 punktow za zajecie 4. miejsca
b. ZnajZnak
e 3 punkty za wygrang 6:0 albo 5:1 albo 4:2
e 2 punkty za remis i wygrana w dogrywce
e 1 punktzaremis i przegrang w dogrywce
e 0 punktéw za przegrang 0:6 albo 1:5 albo 2:4
c. 303
e 3 punkty za wygrana w obu meczach
e 2 punkty za remis i lepszy wynik testu wiedzy
e 1 punkt za remis i stabszy wynik testu wiedzy
e 0 punktéw za przegrang w obu meczach
d. 111,7
3 punkty za wygrang w obu meczach
e 2 punkty za remis i lepszy bilans albo wynik testu wiedzy
¢ 1 punktza remis i stabszy bilans albo wynik testu wiedzy
¢ 0 punktdéw za przegrang w obu meczach
4. W niedziele, 12 maja 2024 r. (w 80. rocznice rozpoczecia polskiego natarcia na Monte
Cassino) odbywa sig narada sedziéw i opiekunéw. Podczas narady odbywa sie losowanie
[ rundy rozgrywek.
5. Druzyny z jednego kraju nie moga by¢ w tej samej grupie (zostajg rozdzielone).
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 7 do Regulaminu

6. Druzyny zostang podzielone na 6 grup:
A, B,C, D, EiF wkazdej po 4 druzyny.
W kazdej grupie druzyny otrzymujg oznaczenie typu Xn,
gdzie X oznacza litere wyr6zniajaca grupe, a n oznacza kolejny numer nadany
druzynie podczas losowania (np.: A1, B2, C3, D4, E1, F2 itd.).

7. Po przeprowadzonym podziale nastepuje test wiedzy o Misiu Wojtku oraz grach z serii
GwiaZdzista Eskadra. Gracz mtodszy, ktory bedzie grat w ZnajZnak nie rozwigzuje testu -
sama gra jest testem wiedzy.

8. Wyniki testu stuza do rozstrzygania wszelkich remiséw podczas turnieju:

Remisy w ZnajZnak rozstrzygane sg szybkg dogrywka (po 3 karty).
Wyniki indywidualne podczas rozgrywek, a wynik tgczny druzyny podczas okre$lania
kolejno$ci w grupach i rankingu ogélnym.

9. Dorobek punktowy druzyny to zawsze suma punktéw zdobytych tacznie przez jej
cztonkéw (dwoch mtodszych i trzech starszych).

10. W poniedziatek, 13 maja 2024 r. rozegrane zostang 4 rundy:
treningowa runda rozgrywek (nie uwzgledniana w punktacji turnieju)
oraz 3 rundy Turnieju: 1, 21i 3.

11. Runda wstepna odbywa sie w kazdej z dyscyplin Turnieju:

a. Mis Wojtek

b. ZnajZnak

c 303

d. 111

e. 7
Dla kazdej dyscypliny oznacza to 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym.
W przypadku Misia Wojtka cztery osoby graja razem.
W pozostatych dyscyplinach gramy parami (1 na 1).

12.Runda 1 (poniedziatek) odbywa sie na =zasadzie pojedynku druzyn.
W kazdej grupie gra¢ beda druzyny oznaczone X1 przeciwko X2 i X3 przeciwko X4
(po 6 stolikéw po 4 osoby przy kazdym).

13.Runda 2 (poniedzialek) odbywa sie na =zasadzie pojedynku druzyn.
W kazdej grupie grac¢ bedg druzyny oznaczone X1 przeciwko X3 i X2 przeciwko X4
(po 6 stolikéw po 4 osoby przy kazdym).

14.Runda 3 (poniedziatek) odbywa sie na =zasadzie pojedynku druzyn.
W kazdej grupie gra¢ bedg druzyny oznaczone X1 przeciwko X4 i X2 przeciwko X3
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

15. We wtorek 14 maja 2024 r. rozegrane zostang 4 rundy Turnieju: 4 oraz 5,61 7.

16.Runda 4 (wtorek) odbywa sie w podgrupach kapitanéw i pomocnikéw kazdej z grup
(po 6 stolikéw po 4 osoby przy kazdym).

17. Po rozegraniu czterech rund, na podstawie zdobytych przez druzyny punktow, w kazdej
grupie zostanie okreslona kolejnosc.

18. Na podstawie kolejnosci w grupach A, B, C, D, E i F druzyny zostana podzielone na 6
nowych grup:

G, H, ], K LiMw kazdej po 4 druzyny.

W kazdej grupie druzyny otrzymujg oznaczenie typu Ym,
gdzie Y oznacza litere wyrdzniajaca grupe, a m oznacza kolejny numer nadany
druzynie podczas tworzenia grup (np.: L1, M2, G3, H4,]1, K2, itd.).
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatgcznik nr 7 do Regulaminu

19. Sktad nowych grup na podstawie kolejnosci w dotychczasowych grupach:
Grupa G: Al,B2,C3,D4

Grupa H: B1,C2,D3, E4
Grupa J: C1,D2,E3,F4
Grupa K: D1, E2, F3, A4
Grupa L: E1, F2, A3, B4
Grupa M: F1, A2, B3, C4

20.Runda 5  (wtorek) odbywa sie na zasadzie pojedynku  druzyn.
W kazdej grupie gra¢ bedg druzyny oznaczone Y1 przeciwko Y2 i Y3 przeciwko Y4
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

21.Runda 6  (wtorek) odbywa sie na zasadzie pojedynku  druzyn.
W kazdej grupie gra¢ bedg druzyny oznaczone Y1 przeciwko Y3 i Y2 przeciwko Y4
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

22.Runda 7  (wtorek) odbywa sie na zasadzie pojedynku  druzyn.
W kazdej grupie gra¢ beda druzyny oznaczone Y1 przeciwko Y4 i Y2 przeciwko Y3
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

23. W $rode, 15 maja 2024 r. rozegrane zostang 4 rundy Turnieju: 8 oraz 9, 10i 11.

24.Runda 8 ($roda) odbywa si¢ w podgrupach kapitanéw i pomocnikéw kazdej z grup
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

25.Na podstawie zdobytych przez druzyny punktéw zostanie utworzony ranking ogélny
oznaczajacy miejsca druzyn od 1 do 24. Kolejno$¢ rankingu pozwoli utworzyé¢ nowe
grupy: P, R, S, T, U oraz W w kazdej po 4 druzyny.
W kazdej grupie druzyny otrzymujg oznaczenie typu Qj,

gdzie Q oznacza grupe, a j oznacza kolejny numer nadany druzynie podczas
tworzenia grup (np.: P1, R2, S3, T4, U1, W2 itd.).

26. Sktad nowych grup na podstawie kolejnosci w rankingu ogélnym:

Grupa P: 1,7,13,19

Grupa R: 2,8,14, 20
Grupa S: 3,9, 15, 21
Grupa T: 4,10,16, 22
Grupa U: 511,17, 23
Grupa W: 6,12,18, 24

27.Runda 9  (Sroda) odbywa sie na  zasadzie pojedynku  druzyn.
W kazdej grupie gra¢ bedg druzyny oznaczone Q1 przeciwko Q2 i Q3 przeciwko Q4
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

28.Runda 10 (Sroda) odbywa sie na zasadzie pojedynku  druzyn.
W kazdej grupie gra¢ beda druzyny oznaczone Q1 przeciwko Q3 i Q2 przeciwko Q4
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

29.Runda 11  (Sroda) odbywa sie na zasadzie pojedynku  druzyn.
W kazdej grupie gra¢ bedg druzyny oznaczone Q1 przeciwko Q4 i Q2 przeciwko Q3
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).

30. We czwartek, 16 maja 2024 r. zostang rozegrane 2 rundy Turnieju: runda 12 pétfinatowa
oraz runda 13 finatowa.

31.Na podstawie zdobytych przez druzyny punktéw zostanie, po raz kolejny, utworzony
ranking ogblny oznaczajacy miejsca druzyn od 1 do 24.

32. Rundg potfinatowa druzyny rozpoczynajg z czystym kontem punktowym.
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Zatgcznik nr 7 do Regulaminu

33.Runda 12 péifinatowa (czwartek) odbywa sie¢ zgodnie z klasyfikacja rankingowa
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym) o awans do finatow.

a. Mis$ Woijtek

0 miejsca
0 miejsca
O miejsca
O miejsca
0 miejsca
0 miejsca
b. ZnajZnak
O miejsca
O miejsca
0 miejsca
0 miejsca
0 miejsca
0 miejsca

1-8 graja mlodsi zajmujacy miejsca
1-8 graja mlodsi zajmujacy miejsca
9-16 graja mlodsi zajmujacy miejsca 9,10, oraz 15, 16

9-16 graja mlodsi zajmujacy miejsca 11,12,oraz 13, 14
17-24 graja mlodsi zajmujacy miejsca 17,18 oraz 23, 24
17-24 graja mlodsi zajmujacy miejsca 19, 20 oraz 21, 22

1,2o0raz 7,8
3,40raz5,6

1-4 grajq mlodsi zajmujacy miejsca
5-8 graja mlodsi zajmujacy miejsca 5,8 0oraz 6,7

9-12 graja mlodsi zajmujacy miejsca 9,12,o0raz 10, 11
13-16 graja mlodsi zajmujacy miejsca 13, 16, oraz 14, 15
17-20 grajq mlodsi zajmujacy miejsca 17,20 oraz 18, 19
21-24 graja mlodsi zajmujacy miejsca 21, 24 oraz 22, 23

1,4o0raz2,3

c. GwiaZzdzista Eskadra (303, 111, 7)

0 miejsca
O miejsca
O miejsca
0 miejsca
O miejsca
O miejsca

1-4 graja starsi zajmujacy miejsca
5-8 graja starsi zajmujacy miejsca
9-12 graja starsi zajmujacy miejsca
13-16 graja starsi zajmujacy miejsca
17-20 grajq starsi zajmujacy miejsca
21-24 grajq starsi zajmujacy miejsca

1,4o0raz2,3
5,8o0razé6,7
9,12,0raz 10,11
13,16, oraz 14, 15
17,20 0oraz 18, 19
21,24 oraz 22,23

34.Runda 13 finatowa (czwartek) odbywa sie zgodnie z wynikami poéifinatow
(po 6 stolikow po 4 osoby przy kazdym).
Druzyny graja o miejsca koncowe:

a. Mis Wojtek

0 miejsca
0 miejsca
O miejsca
O miejsca
0 miejsca
O miejsca
b. ZnajZnak
O miejsca
O miejsca
O miejsca
0 miejsca
O miejsca
O miejsca
0 miejsca
O miejsca
0 miejsca
O miejsca
O miejsca
O miejsca

1-4 graja mlodsi zajmujacy 1 i 2 miejsca w poétfinatach
5-8 grajaq mlodsi zajmujacy 3 i 4 miejsca w potfinatach
9-12 grajg mlodsi zajmujacy 1 i 2 miejsca w pétfinatach
13-16 graja mlodsi zajmujacy 3 i 4 miejsca w potfinatach
17-20 grajq mlodsi zajmujacy 1 i 2 miejsca w pétfinatach
21-24 graja mlodsi zajmujacy 3 i 4 miejsca w pétfinatach

1-2 graja mlodsi, ktérzy wygrali potfinaty
3-4 graja mtodsi, ktorzy przegrali potfinaty
5-6 graja miodsi, ktorzy wygrali potfinaly
7-8 graja mlodsi, ktérzy przegrali potfinaty
9-10 graja mlodsi, ktorzy wygrali potfinatly
11-12 graja mlodsi, ktorzy przegrali potfinaty
13-14 graja mlodsi, ktérzy wygrali potfinaly
15-16 graja mlodsi, ktorzy przegrali potfinaty
17-18 graja mtodsi, ktorzy wygrali potfinatly
19-20 graja mlodsi, ktérzy przegrali pétfinaty
21-22 graja mlodsi, ktorzy wygrali pétfinaly
23-24 graja mlodsi, ktérzy przegrali potfinaly
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IV Polenijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatfgcznik nr 7 do Regulaminu

c. Gwiazdzista Eskadra (303, 111, 7)
O miejsca  1-2 grajq starsi, ktérzy wygrali pétfinaly
O miejsca  3-4 graja starsi, ktorzy przegrali potfinaty
O miejsca  5-6 graja starsi, ktérzy wygrali pétfinaly
O miejsca  7-8 grajq starsi, ktorzy przegrali pétfinaty
O miejsca  9-10 graja starsi, ktérzy wygrali potfinaty
O miejsca  11-12 grajq starsi, ktérzy przegrali pétfinaty
O miejsca  13-14 graja starsi, ktorzy wygrali p6tfinalty
O miejsca  15-16 graja starsi, ktérzy przegrali p6tfinaty
O miejsca  17-18 graja starsi, ktérzy wygrali pétfinaly
O miejsca  19-20 graja starsi, ktorzy przegrali potfinaty
O miejsca  21-22 grajq starsi, ktérzy wygrali poétfinaly
O miejsca  23-24 graja starsi, ktorzy przegrali potfinaty
35.Po rozgrywkach odbywa sie narada sedzidw i opiekunéw, podczas ktérej nastepuje
okreslenie ostatecznego rankingu druzyn.
36. Sedziowie ogtosza konicowe wyniki oraz wytonig laureatéw Turnieju zgodnie z wynikami
rundy finatowej. Wreczenie dyploméw i nagréd nastgpi podczas gali finatowej Turnieju.
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IV Polonijny Turniej Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka Zatqcznik nr 7 do Regulaminu

§ 2.

Finat online

Rozgrywki odbywaja sie w gry:
a. gracze miodsi - Mi§ Wojtek (Zatgcznik nr 3);
b. gracze mtodsi - ZnajZnak (Zatacznik nr 5);
. gracze starsi - 303 (Zatacznik nr 4);
d. gracze starsi - 11 (Zatgcznik nr 4);
e. gracze starsi- 7 (Zatgcznik nr 4).
Ze wzgledu na znaczace réznice w strefach czasowych rozgrywki online odbywaja sie
wylacznie w parach.
W kazdej grze gracze rozegraja mecz i rewanz.
Wyjatkiem jest ZnajZnak, gdzie gracze mtodsi rozegrajg 6 meczéw.
Ze wzgledu na znaczace réznice w strefach czasowych rozgrywki zdalne odbywaja sie
wedtug harmonogramu obejmujacego okres od 4 maja do 31 maja 2024 r.
Rozgrywki odbywaja sie systemem pucharowym.
O awansie decyduje faczny wynik punktowy druzyny, a w razie remisu tgczny wynik
testow wiedzy.
W kazdej z dyscyplin gracz moze zdoby¢ dla swojej druzyny 3, 2, 1 albo 0 punktéw.
a. Mis Wojtek, 303
e 3 punkty za wygrana w obu meczach
e 2 punkty za remis i lepszy wynik testu wiedzy
e 1 punktza remis i stabszy wynik testu wiedzy
e 0 punktéw za przegrang w obu meczach
b. 111,7
e 3 punkty za wygrang w obu meczach
e 2 punkty za remis i lepszy bilans albo wynik testu wiedzy
e 1 punktza remis i stabszy bilans albo wynik testu wiedzy
e 0 punktoéw za przegrang w obu meczach
c. ZnajZnak
e 3 punkty za wygrang 6:0 albo 5:1 albo 4:2
2 punkty za remis i wygrana w dogrywce
1 punkt za remis i przegrana w dogrywce
0 punktoéw za przegrang 0:6 albo 1:5 albo 2:4

[ runda

Po losowaniu 12 par nastepuja rozgrywki wedlug uzgodnionego z druzynami
harmonogramu.

Ze wzgledu na fakt, ze w finale uczestniczg 24 druzyny, co nie jest potega liczby 2 (16, 32
itp.), I runda zaktada awans do kolejnej rundy czterech najlepszych druzyn sposréd
przegranych.

Awans do Il rundy zdobywaja zwyciezcy par (12 druzyn) oraz 4 przegrane druzyny
z najlepszym dorobkiem punktowym.

Il runda

Po losowaniu 8 par nastepuja rozgrywki wedlug uzgodnionego z druzynami
harmonogramu.

Awans do Il rundy zdobywaja zwyciezcy par (8 druzyn)
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12. 11l runda (¢éwierc¢finatowa)
Po losowaniu 4 par nastepujg rozgrywki wedlug uzgodnionego z druzynami
harmonogramu.

13. Awans do IV rundy zdobywajg zwyciezcy par (4 druzyny).

14. IV runda (potfinatowa)
Po losowaniu 2 par nastepuja rozgrywki wedlug uzgodnionego z druzynami
harmonogramu.

15.V runda (finatowa)
Przegrani rundy pétfinatowej graja o 3 miejsce.
Zwyciezcy rundy poétfinatowej graja o 1 miejsce.
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Zalacznik nr 8 do Regulaminu

(adres zamieszkania uczestnika)

Numer rejestracyjny pojazdu: ......... TR s e ettt as .

EWIDENCJA PRZEBIEGU POJAZDU

Liczba
: ; faktycznie Stawka za 1 kilometr ‘ Podpis uczestnika .
Opis trasy wyjazdy (skad - dokad) przej %m:m:%or przebiegu Wartos¢ (2x3) P i data Uwagi
kilometrow
zt | gr 7t | er
1 2 3 4 S 6
Suma

Prosze przelat KwWote ...cvvmmmmvnmmn s Wl vy na ponizsze konto:
Imig i nazwisko lub nazwa wlaseiciela konta ...
Adres wladciciela konta: ................ T R R L R R s e e eesenssanne ettt e e aeae e
T T e e e PP S Kraj: ..o e



Nazwa i adres banku:

Numer konta:

W przypadku zwrotu kosztéw podrozy uczestnikowi z zagranicy nalezy poda¢ numer IBAN (migdzynarodowy numer konta bankowego - uzywany w Unii Europejskiej) peinego numeru konta wymaganego

do przelewow migdzynarodowych (w tym numeru banku i indywidualnego numeru konta).

SWIFT (BIC) kod ............. e eh bbb a e E et ea bt e bRtk a et £ e a e et Rt ea e oA e e s £t e b ee ket ee et ettt a e ee st es ek sat e b et e h et ene e eeres

Data ....

Podpis uczestnika..

Sprawdzono pod wzglgdem merytorycznym - potwierdzam udzial Uczestnika w zadaniach realizowanych w ramach IPN:

data i podpis gléwnego ksiggowego



ZALACZNIK NR 9 DO REGULAMINU
FORMULARZ ZWROTU KOSZTOW PODROZY

Imig i nazwisko uczestnika

.........................................................................................................................................................

Numer telefonu

LT —
4 ; Cena biletu Cena biletu
Data wyjazdu Skad Data przyjazdu Dokad w PLN sl nele
Suma
Prosze preelac kwolg o cnsmnmvmomms svssms Walita oo nnnsvamusias na poniisze konto:
Imig i nazwisko lub nazwa wladciciela konta ...
Adres WasCiCiela KOMEAT ... ... ettt e e e e e e e e et reteeaeneeae s e aaaataeareaaetnen
............................................................................................................................................ KKCYA2 savsvovsininmsimasavins

W przypadku zwrotu kosztéw podr6zy uczestnikowi z zagranicy nalezy poda¢ numer IBAN (miedzynarodowy
numer konta bankowego - uzywany w Unii Europejskiej) pelnego numeru konta wymaganego do przelewdw
migdzynarodowych (w tym numeru banku i indywidualnego numeru konta).

SWIFT (BIC) kod

Podpis WezeS KA coviunmims somummmmiis s sl e e s Data

Sprawdzono pod wz lqg)em merytorycznym - potwierdzam udzial Uczestnika w zadaniach
realizowanych w ramach IPN:

data i podpis kierownika wnioskujacej komorki organizacyjnej IPN

Sprawdzono pod wzgledem formalno-rachunkowym:

data i podpis gléwnego ksiggowego




Zatacznik nr 10 do Regulaminu

Protokdt odbioru nagréd w IV edycji Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka
Warszawa .........cceeevveenene. 2024 1. dla laureatdéw majacych state miejsce zamieszkania na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej

Odbior nagrod
w tym nagroda
pieni¢zna wyplacana
na wskazany
rachunek bankowy
(prosze wypelni¢ w
) PESEL_ LB Wartosé przypadku gdy
5.0 A ; i : (prosze wypelnié jezeli .
Imig¢ i nazwisko i adres zamieszkania wszystkich nagroda ma
nagroda przekracza 2000 zl) , S 5
nagrod rowniez/jedynie

forme pienig¢zng. Jesli
nagroda ma postac
jedynie rzeczowa
ponizej proszg¢ wpisac

07)

Laureat

Data, miejsce i czytelny podpis petnoletniego laureata/rodzica/opiekuna prawnego laureata*

*niepotrzebne skresli¢

Informacje o przetwarzaniu danych osobowych:

Dane osobowe bedg przetwarzane w celu odbioru nagrody w konkursie organizowanym przez
IPN-KSZpNP oraz obliczenia i pobrania od podatnika podatku, wptacenia go we wilasciwym
terminie organowi podatkowemu, a takze prowadzenia sprawozdawczosci finansowe;j.

Podstawa przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. b (przetwarzanie jest
niezbedne do wykonania umowy, ktorej strong jest osoba, ktérej dane dotyczg — tj. wykonanie
zapiséw regulaminu konkursu) oraz lit. ¢ (wypetnienie obowigzku prawnego cigzacego na
administratorze - ustawa o podatku dochodowym od osoéb fizycznych; ustawa o finansach
publicznych; ustawa o rachunkowosci) RODO.

Dane osobowe bedg przechowywane do momentu wygasniecia obowigzkéw przechowywania
danych wynikajacych z wyzej wymienionych przepisow szczegdlnych oraz zgodnie z terminami
okreslonymi w obowigzujgcym w IPN-KSZpNP rzeczowym wykazie akt, okre$lonym na podstawie
art. 6 ust. 2 ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. 0 narodowym zasobie archiwalnym i archiwach.

Pozostate informacje, o ktérych mowa w art. 13 RODO zostaty przekazane podczas
zgtoszenia do konkursu.




Zatagcznik nr 11 do Regulaminu

Protokét odbioru nagréd w IV edycji Polonijnego Turnieju Gier Planszowych IPN im. Misia Wojtka

Warszawa ......cooeeeeeeeneens 2024 1. dla laureatow niemajacych statego miejsca zamieszkania na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
Odbidr nagrod
Nazwisko Pierwsze Imi¢ ojca | Imi¢ matki Data urodzenia Miejsce urodzenia
imie (dzien-miesiac-rok)

Numer identyfikacyjny podatnika

Rodzaj numer identyfikacyjnego (dokumentu

Kraj wydania

: Dane stwierdzajgcego tozsamosc) numeru
ldcnt_yﬁk identyfikacyjnego
l:g-’;; podatnika
(dokumentu
stwierdzajgcego
tozsamos$¢
Kraj Miejscowosé Kod Ulica Numer domu Numer lokalu
A Gres pocztowy
zamieszk
ania
Warto$¢ wszystkich nagréd W tym nagroda pienigzna wyplacana na wskazany
rachunek bankowy
(prosze wypetni¢ w przypadku gdy nagroda ma
it rowniez/jedynie formg pieni¢zng. Jesli nagroda ma postac

jedynie rzeczowa ponizej proszg wpisac

»07)

Data, miejsce i czytelny podpis petnoletniego laureata/rodzica/opiekuna prawnego laureata*

*niepotrzebne skresli¢

Informacje o przetwarzaniu danych osobowych:

Dane osobowe bedg przetwarzane w celu odbioru nagrody w konkursie organizowanym przez
IPN-KSZpNP oraz obliczenia i pobrania od podatnika podatku, wptacenia go we wtasciwym
terminie organowi podatkowemu, a takze prowadzenia sprawozdawczosci finansowej.

Podstawa przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. b (przetwarzanie jest
niezbedne do wykonania umowy, ktorej strong jest osoba, ktorej dane dotycza — tj. wykonanie
zapiséw regulaminu konkursu) oraz lit. ¢ (wypetnienie obowigzku prawnego cigigcego na
administratorze - ustawa o podatku dochodowym od oséb fizycznych; ustawa o finansach
publicznych; ustawa o rachunkowosci) RODO.

Dane osobowe bedg przechowywane do momentu wygasniecia obowigzkéw przechowywania
danych wynikajacych z wyzej wymienionych przepisow szczegdlnych oraz zgodnie z terminami
okre$lonymi w obowiazujacym w IPN-KSZpNP rzeczowym wykazie akt, okre$lonym na podstawie
art. 6 ust. 2 ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach.

Pozostate informacje, o ktérych mowa w art. 13 RODO zostaly przekazane podczas
zgtoszenia do konkursu.




