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Wojenna odyseja Antka Srebrnego
1939-1944, pakiet (cztery komiksy, gra
planszowa, dwustronne puzzle, zestaw
naklejek na ubrania), Warszawa 2015

~Wojenna odyseja Antka Srebrnego”
odzwierciedla losy tysiecy Polakdédw z lat
1939-1944, ktdérzy, mimo przegranej
kampanii wrzesniowej i represji ze strony
dwdch okupantow (lll Rzeszy Niemieckiej
oraz ZSRS), w kazdym zakatku $wiata gotowi
byli stang¢ do walki o wolng Polske.

Opowies¢ zaczyna sie w potowie wrzesnia
1939 roku w Grodnie. Antek Srebrny bierze
udziat w przygotowaniach do obrony miasta
przed Niemcami. 17 wrzesnia okazuje sie
jednak, iz przyjdzie mu walczy¢ z drugim
wrogiem Polski - Rosjg sowiecka. Podobnie_
jak jego autentyczni réwiesnicy (np.
trzynastoletni Tadeusz Jasinski), Antek
uczestniczy w obronie swojego rodzinnego
miasta (20-22 wrzes$nia). Po kapitulacji
Grodna Antek pada ofiarg pierwszej
deportacji obywateli polskich daleko na
wschod ZSRS (10 lutego 1940 roku). Trafia
do Kazachstanu, w miejsce przymusowego
osiedlenia, gdzie udaje mu sie przezy¢ tylko
dzieki pomocy miejscowych (Serika i baby
Wandy). Wkrétce opuszcza go jednak
szczescie. Mimo mtodego wieku Antek
zostaje aresztowany i skazany na pobyt w
prawdziwym ,piekle na ziemi” - sowieckim
obozie pracy (tagrze). Spotyka tam
.bezprizonych” i ,urkéw”, bedacych
postrachem Gutagu. Dzieki pomocy jednego
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z wiezniéw udaje mu sie uciec i - wzorem Crz
autentycznej historii Witka Glinskiego -+
wydosta¢ z ZSRS. Skrawek wolnej Polski
odnajduje w Syrii, w szeregach Samodmelne@

Brygady Strzelcdw Karpackich. Wraz z nia
bierze udziat w jednej z najwazniejszych -
batalii w Afryce Pétnocnej - obronie twierdzy
w Tobruku. Na tym nie kohczy sie jego
odyseja. Po potgczeniu SBSK z Armig Polskg
na Wschodzie Antek - juz jako zotnierz 2.
Korpusu Polskiego - trafia do Wtoch, gdziej
uczestniczy w zwycieskiej bitwie o kIasztor Padler- cenke
Monte Cassino. Jego dtuga droga do wolnejg
Polski konczy sie we Wtoszech latem 1944
roku... z nadziejg na dalszy cigg.

W sktad pakietu wchodza:

« cztery komiksy opowiadajgce o
kolejnych etapach odysei Antka
Srebrnego: obronie
Grodna (1939), pobycie ,na
nieludzkiej ziemi” (1940), walkach
o Tobruk (1941) i bitwie o Monte
Cassino (1944);

s gra planszowa oparta na fabule
komikséw - uzupetniona informacjami
historycznymi i ikonografig, w istotny
sposOb poszerzy wiedze graczy o
wydarzeniach, w ktérych uczestniczy
gtéwny bohater komikséw i jego
przyjaciele;

« dwustronne puzzle, ktére
przedstawiajg udziat Polskich Sit
Zbrojnych w czasie Il wojny Swiatowej;

= zestaw naklejek na ubrania,
prezentujgcy 12 naszywek noszonych
przez zotnierzy SBSK, 2. Korpusu
Polskiego oraz tzw. Cyrku Skalskiego

« replika orzetka, ktérego nosili polscy
zotnierze w Afryce i we Wtoszech
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