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Poznaj losy Zotnierzy Nieztomnych w pokoju
zagadek

Instytut Pamieci Narodowej podpisat umowe z Room Escape
Warszawa na realizacje edukacyjnego pokoju zagadek,
wykorzystujacego historie Zotnierzy Wykletych. Ta nowatorska
gra jeszcze w tym roku poszerzy oferte Centrum Edukacyjnego
IPN im. Janusza Kurtyki , Przystanek Historia” w Warszawie.
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W czasie wizyty w pokoju uczestnicy gry zostana przeniesieni do Polski z drugiej
potowy lat czterdziestych i wciela sie w Zotnierzy Nieztomnych stawiajacych opér
sowieckiej okupacji. Podczas wykonywania zadania odbicia wieznia beda mieli
okazje poznac bohaterow podziemia niepodlegtosciowego oraz realia zycia w
czasach stalinowskich.

IPN postanowit opowiedzie¢ historie z poczatkédw Polski Ludowej za pomoca
szescdziesieciominutowej gry zespotowej typu ,real life escape game”. Bedzie to
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jednoczesnie kolejny pionierski projekt edukacyjny Instytutu, gdyz formuta ,, pokoju
zagadek” nie byfa jeszcze uzywana do edukacji historycznej.

~Real life escape game” to rodzaj zespotowej gry przygodowej, odbywajacej sie w
specjalnie zaaranzowanym do tego celu pomieszczeniu (tzw. pokoju zagadek). Uczestnicy,
z pomoca rzeczywistych przedmiotéw, powinni w okreslonym czasie odgadna¢ tajemnice
pokoju. Gra wymaga od uczestnikdw analitycznego i krytycznego myslenia, szybkiego
kojarzenia faktéw, kreatywnosci i spostrzegawczosci oraz - przede wszystkim - dziatania
zespotoweqo.

Z punktu widzenia Instytutu Pamieci Narodowej najwazniejsza w tej zabawie jest mozliwos¢
»Zanurzenia” uczestnikdw w realiach zupetnie innych czaséw za pomocg scenografii
wypetnionej przedmiotami z epoki. Forma gry nie ma jednak na celu trywializacji tematu -
dla Instytutu wazne jest, ze uzyskany efekt immersji pozwala na drodze doswiadczenia
przekaza¢ ogromna wiedze na wymagajacy powagi temat.

Wszystkie zadania wymagajg konkretnej wiedzy na temat Zotnierzy Wykletych, a te
zdobywa sie, badajac pomieszczenia ,pokoju zagadek” i wykonujgc kolejne zadania. Taka
forma edukacji wykorzystuje zjawisko znane z innych gier edukacyjnych IPN, czyli nauke
przez zabawe.

- Mamy nadzieje, ze wykorzystanie emocjonujgcej formuty pokoju zagadek do edukacji
historycznej pozwoli nie tylko na poznanie tamtej epoki i zdobycie podstawowej,
weryfikowalnej wiedzy na temat Zotnierzy Nieztomnych, ale takze sktoni do zadumy i
zainspiruje do dalszego samodzielnego pogtebiania wiedzy - mowi Justyna Skowronek,
zastepca dyrektora Biura Edukacji Narodowej IPN. - Kazdorazowo edukatorzy z Centrum
Edukacyjnego IPN bedg omawiali z uczestnikami temat, aby wiedza zostata utrwalona,
rozszerzona i usystematyzowana. Ze wzgledu na specyfike formy i bezposrednie
zaangazowanie uczestnikow opieramy scenariusz na historii udanej akcji odbicia wieznia.
Chcemy jednak caty czas pamietac o tych, ktdrzy zgineli w tej walce o wolnos¢, ktérym nie
dane byto uniknac krzywdzacych wyrokdw czy nieludzkich tortur. Nasza gra bedzie
wpisywata sie w szeroki przekaz edukacyjny IPN na temat tragicznych loséw bohateréw
podziemia niepodlegtosciowego.

- Pokdj zagadek bedzie tgczyt wykorzystanie artefaktéw z szeregiem nowoczesnych
technologii i elementdw gier komputerowych. W scenografii wykorzystamy m.in. oryginalne
drzwi do celi z wiezienia w Puttusku, rozbitego 25 listopada 1946 r. przez oddziat
Stanistawa taneckiego , Przelotnego” - méwi Karol Madaj, pracownik Biura Edukacji
Narodowej, koordynator projektu. - Ze wzgledu na konieczng tu praktyke i techniczna
wiedze realizacje pokoju powierzylismy bardzo doSwiadczonej firmie Room Escape, ktdra
jest pionierem na polskim rynku. Jestem przekonany, ze potaczenie naszej wiedzy na temat
historii z profesjonalizmem Room Escape da doskonaty efekt. Jako projektant gier zdaje
sobie sprawe z koniecznosci testow, dlatego zapraszam do kontaktu wszystkich, ktérzy
chcieliby jesienig przetestowac pokdj i podzieli¢ sie swoimi wrazeniami.



Szczego6towe oraz biezace informacje o realizacji projektu, data otwarcia oraz zasady
korzystania z gry beda udostepniane na stronie www.ipn.gov.pl/gry

Kontakt:

DOWIEDZ SIE WIECE) | ZAREZERWU) GRE ESCPAE ROOM, DZWONIAC POD NUMER PODANY
NA STRONIE: https://roomescape.pl/ipn, pon.-pt. w godz. 9.00-20.00 i w sb. 9.00-14.00
Room Escape Warszawa: Centrum Edukacyjne IPN im. Janusza Kurtyki ,Przystanek Historia”
Warszawa, ul. Marszatkowska 21/25
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